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Upute nastavniku 
Vrijeme pisanja: 60 minuta 

Test se sastoji od 26 pitanja. Odgovori se boduju s 0, 1 ili 2  boda. Djelomično se boduju samo oni zadaci kod 

kojih je to navedeno. Ukupan broj bodova je 30. 

Odgovori na pitanja trebaju biti upisani na za to predviđena mjesta.  

Odgovori napisani grafitnom olovkom ne smiju se priznavati. 

Priznaje se samo točan i neispravljan (nekorigiran) odgovor napisan kemijskom olovkom.  

Učenicima treba omogućiti žalbeni rok, svaku žalbu treba detaljno razmotriti.  
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Rješenja zadataka 
 Rješenje 

Mogući 
bodovi 

1.  D 1 

2.  B 1 

3.  D 1 

4.  C 1 

5.  D 1 

6.  A 1 

7.  C 1 

8.  B 1 

9.  
B i D (nema djelomičnog bodovanja, oba odgovora moraju biti 

zaokružena) 
1 

10.  C 1 

11.  A 1 

12.  B 1 

13.  D 1 

14.  A 1 

15.  A 1 

16.  
A. 10011010 

B. 9A 
1+1 

17.  1000000. 2 

18.  <head> i</head> (nema djelomičnog bodovanja) 1 

19.  preklopnik ili switch 1 

20.  
0 i 255 (nema djelomičnog bodovanja, oba broja moraju biti 

točna) 
1 

21.  SmartArt ili Smart Art 1 

22.  

ravnalo 4 

alatna traka za brzi pristup 1 

vrpca 3 

naslovna traka 2 

0,5+ 

0,5+ 

0,5+ 

0,5 

23.  
A. 14 

B. 16 
1+1 

24.  Odgovor:  8 
1 

  

25.  Odgovor: 12 2 

Ukupno 30 

 


