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Slavica zeli svojoj najfrendici Mirjani poslati poruku na mobitelu, medutim pokvarila joj se tipkovnica na
dodir. Sre¢om, u copy/paste spremniku Slavicinog mobitela ostala je spremljena stara poruka A. Slavica
zeli novu poruku B napraviti na sljedeci nacin:

e Nova poruka u Slavi¢inom mobitelu je na pocetku prazna

e Sada, Slavica moze K puta zalijepiti na kraj nove poruke poruku A, gdje je K prirodni broj. Tako na
primjer, ako je poruka A ‘oskar’ tada nova poruka na kraju ovog poteza moze biti ‘oskar’ ili
‘oskaroskar’ ili ‘oskaroskaroskar’ i tako dalje.

e U zadnjem koraku Slavica moze izbrisati nula, jedan ili viSe znakova na proizvoljnim pozicijama u
poruci.

Primjerice, ako je spremljena poruka A jednaka ‘oskar’, a trazena poruka B je ‘rosa’ tada Slavica moze
pomocu dvije kopije poruke A dobiti poruku ‘oskaroskar’, iz koje do trazene poruke B moze doci brisanjem
prva Cetiri slova poruke (‘oska’) te slova ‘k’ i ‘r’ na 8. i 10. poziciji.

Napisite program koji ¢e za zadane poruke A i B odrediti najmanji prirodni broj K tako da Slavica moze
od poruke A dobiti poruku B opisanim postupkom i da se u drugom koraku postupka A zalijepi to¢no K
puta.

ULAZNI PODACI

U prvom redu ulaza nalazi se poruka A, dok se u drugom redu nalazi poruka B. Obje poruke ce se sastojati
samo od malih slova engleske abecede te nece imati vise od 100 000 znakova.

IZLAZNI PODACI

U prvi i jedini red izlaza ispiSite jedan prirodni broj najmanji broj K iz teksta zadatka.
Napomena: Test podaci ¢e biti takvi da rjesenje uvijek postoji.

BODOVANIJE

U 70% test podataka ce se rijeci A i B svaka sastojati od najvise 1000 znakova.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
oskar mirko aaaaab
rosa mirmirkoko bbbbbb
izlaz izlaz izlaz
2 3 6

20d6




DRZAVNO NATJECANJE 2014. - Drugi dan natjecanja PASCAL/C/C++
Srednja skola, I. podskupina (1.1 2. razred) Zadatak ZABA

Z zbunjenih Zaba zabunom se zateklo u zakutku zelene livade i zarko zeli zavrsiti na drugoj strani ceste.

Za ovu priliku cesta se nalazi u standardnom koordinatnom sustavu (x koordinata raste prema desno, vy
koordinata raste prema gore), proteze se beskonacno s lijeva na desno te je Siroka tocno 6 metara. Drugim
rijeCima, cesta je podrucje ravnine omedeno pravcima y=0 i y=6. Cesta je pravcem y=3 podjeljena na
dvije trake jednake Sirine - toCno 3 metra svaka.

Slika 1: Ilustracija treCeg test primjera u vremenu 0

Po cesti se krecu kamioni pravokutnog oblika proizvoljne duljine, Siroki to¢no 3 metra. Postavljeni su tako
da u potpunosti svojom Sirinom zauzimaju jednu od traka. Kamioni u gornjoj traci krecu se prema lijevo, a
kamioni u donjoj traci prema desno. Svi kamioni se krecu jednoliko pravocrtno brzinom od to¢no jednog
metra u sekundi.

Za svaki od kamiona poznat je smjer njegovog kretanja te pozicija njegovog prednjeg kraja u vremenu 0.
Prednji kraj kamiona koji se kre¢e prema lijevo je x koordinata njegovog lijevog ruba (i analogno desnog
ruba za kamion koji se kre¢e prema desno).

Zabe su oznacene redom brojevima od 1 do Z. Zaba K se pojavi na donjem rubu ceste na koordinatama
(Xx, 0) u vremenu Ty te odmah pocinje prelaziti cestu krecuci se ravno prema gore takoder jednoliko
pravocrtno brzinom od jednog metra u sekundi.

Kazemo da je zabu pregazio kamion ukoliko se u bilo kojem trenutku Zaba nade strogo unutar
pravokutnika koji opisuje kamion. Ako se Zaba nade na rubu pravokutnika onda ne smatramo da ju je taj
kamion pregazio u tom trenutku.

NapisSite program koji ¢e, na temelju pozicija kamiona u vremenu 0, za svaku zadanu zabu odrediti da li je
uspjesno presla cestu ili ju je pregazio neki od kamiona.

Napomena: lako su pocetne pozicije kamiona i Zaba zadane prirodnim brojevima, primijetite da se i
kamioni i Zzabe krec¢u kontinuirano. Drugim rije¢ima, za svaki realni broj T, u vremenu T se svaka zaba i
svaki kamion pomakne za to¢no T metara u smjeru u kojem se krecu.

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalaze se dva prirodna broja Ni Z (1 < N, Z < 100 000), broj kamiona i broj zaba.

U svakom od sljedecih N redova nalazi se znak Sk koji oznacava smjer kretanja (‘L’ za lijevo i ‘D’ za desno)
te dva cijela broja Xk i Lx (0 < X«, < 108, 1 < Ly < 10%), pozicija prednjeg kraja u vremenu 0 te duljina
odgovarajuceg kamiona u metrima.

Slijedi Z redova koji opisuju Zabe: u svakom retku po dva prirodna broja Tk i Xk (0 < T, Xk < 10%), vrijeme
u kojem zaba K pocinje prelaziti cestu te njezina pocetna pozicija.

Nijedna dva kamiona nece se preklapati, ali se mogu dodirivati. Dozvoljeno je da se dvije Zabe nalaze u
istoj poziciji u istom vremenu.

IZLAZNI PODACI

Potrebno je ispisati Z redova, po jedan za svaku Zabu onim redom koji su dane u ulazu. Ako ¢e Zaba
uspjesno preci cestu potrebno je u odgovarajuci red ispisati 'DA’, a u suprotnom potrebno je ispisati ‘NE'.
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BODOVANIJE

U 20% test podataka ¢e N i Z biti najvise 100.
U dodatnih 30% test podataka c¢e N i Z biti najvise 1000.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
4 6 3 4 2 3
D 3 2 D 7 4 D 3 3
L 0 2 D 81 L 12 3
L 81 D 12 1 05
D51 0 7 0 6
01 0 11 0 7
01 0 12
0 7 111 izlaz
0 8
32 izlaz NE
4 2 DA
NE NE
izlaz DA
NE
DA NE
DA
NE
DA
NE
DA
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Zmija lezi na kvadratnoj mrezi od R redaka i S stupaca, retci su oznaceni brojevima od 1 do R odozgo
prema dolje, stupci brojevima od 1 do S s lijeva na desno. Tijelo zmije je niz razli¢itih kvadrati¢a
kvadratne mreze od kojih su svaka dva uzastopna u nizu medusobno susjedna u mrezi (imaju zajednicki
brid).

Slika 2: Tlustracija primjera test podataka danih niZe

Dodatno, zmija je sklupcana ulijevo, tocnije ako se krecemo po kvadrati¢ima od repa do glave onda u
svakom trenutku ili idemo ravno ili skre¢emo ulijevo. Drugim rije¢ima, ako se krecemo po kvadrati¢ima
od repa do glave, i trenutna pozicija je usred nekog kvadratica tako da smo ledima okrenuti prema
kvadraticu iz kojeg smo dosli, onda je dozvoljeno kretanje ili na kvadrati¢ ravno naprijed ili na kvadratic
lijevo. Takoder, zmija ne sijeCe samu sebe, odnosno putem od repa do glave prodemo kroz svaki zauzeti
kvadrati¢ mreze to¢no jednom.

Poznati su kvadratic¢i koje zmija zauzima te lokacija repa i glave. NapiSite program koji ¢e odrediti jedan
moguci nacin na koji zmija leZi, odnosno ispisati redom kvadratice koji Cine njeno tijelo pocevsi od repa
pa sve do glave.

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalaze se dva prirodna broja Ri S (1 < R, S < 100), broj redaka i broj stupaca kvadratne
mreze.

U svakom od sljedecih R redova nalazi se niz od to¢no S znakova. Znakovi mogu biti ‘.’ (tocka), malo slovo

x’, veliko slovo ‘R’ ili velikog slovo ‘G’. Tocka oznaCava prazan kvadrati¢ kvadratne mreze, a ‘x’
kvadrati¢ na kojem se nalazi tijelo zmije.

U kvadratnoj mrezi ce uvijek biti tocno jedno veliko slovo ‘G’ koje oznacava glavu zmije, i tocno jedno
veliko slovo ‘R’ koje oznacava rep zmije.

IZLAZNI PODACI
Potrebno je ispisati N redova gdje je N broj kvadratica koji nisu oznaceni znakom ‘.’ u ulazu. U svakom
redu treba ispisati dva prirodna broja Rx i Sk (1 < Rx < R, 1 < S¢ < S), redak i stupac jednog kvadratica koji
sadrzi tijelo zmije. Tijelo zmije mora biti opisano redom od repa prema glavi, drugim rije¢ima Ry, S;
moraju biti koordinate kvadrati¢a koji u ulazu sadrzi ‘R’, Ry, Sy moraju biti koordinate kvadratica koji u
ulazu sadrzi ‘G’, a redovi izmedu opisuju redom put od glave do repa koji prolazi kroz svaki kvadratic¢
oznacen znakom ‘x’ u ulazu tocno jednom te u svakom koraku ide ravno ili skrece ulijevo.

Napomena: Rjesenje ¢e uvijek postojati, ali ne mora biti jedinstveno.

BODOVANIJE

U 20% test podataka rep zmije nalazi se u gornjem lijevom kutu kvadratne mreze. Drugim rijecima, u
prvom retku prvog stupca nalazi se slovo ‘R’.
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PRIMJERI TEST PODATAKA

izlaz

W B D WDNDNDDNDDN WS OO,
S WO DNDDNDDND WS oo oo

ulaz

X
IR

XXX.

izlaz

N W wwN
w w NP -

ulaz

3 6

XXKXKXXK
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XXRXXXX

izlaz
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