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Zadatak 1: STUBE

50 bodova
Primjer Slika Bodovi 1 Bodovi 2 Bodovi 3
Test 1 STUBE 1 100 Slika 1.1 2 8 10
Test 2 STUBE 2 50 Slika 1.2 2 8 10
Test 3 STUBE 3 50 Slika 1.3 2 8 10
Test 4 STUBE 10 15 Slika 1.4 2 8 10
Test5 STUBE 5 50 Slika 1.5 2 8 10
Ukupno bodova 50

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe.

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je dobro nacrtana barem jedna stepenica.

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako su svi elementi lika nacrtani, ali nisu pravilne duljine, ili neki kut nije
dobar, ili ako nije obrisan ekran.

Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan.

Napomena: Ako ucenik za neki test primjer treba dobiti bodove 1, 2 ili 3, a pojavila se neka greska, ili ima neka
linija viSka, ili neka nedostaje, ili je ispisana poruka o nekakvoj gresci, ili je program ostao u beskonacnoj petlji,
ili nisu dobre dimenzije lika, oduzima se po jedan bod za svaki od navedenih nedostataka.

Zadatak 2: PRUELAZ

50 bodova
Primjer Slika Bodovi 1 Bodovi 2 Bodovi 3
Test 1 PRIJELAZ 2 10 50 Slika 2.1 2 8 10
Test 2 PRIJELAZ 3 10 50 Slika 2.2 2 8 10
Test 3 PRIJELAZ 10 10 70 Slika 2.3 2 8 10
Test4 PRIJELAZ 3 30 60 Slika 2.4 2 8 10
Test 5 PRIJELAZ 5 20 100 Slika 2.5 2 8 10
Ukupno bodova 50

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe.

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je dobro nacrtan barem jedan pravokutnik.

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako su svi elementi lika nacrtani, ali nisu pravilne duljine, ili nisu dobri
razmaci medu pravokutnicima, ili ako nije obrisan ekran.

Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan.

Napomena: Ako ucenik za neki test primjer treba dobiti bodove 1, 2 ili 3, a pojavila se neka greska, ili ima neka
linija viSka, ili neka nedostaje, ili je ispisana poruka o nekakvoj gresci, ili je program ostao u beskonacnoj petlji,
ili nisu dobre dimentzije lika, oduzima se po jedan bod za svaki od navedenih nedostataka.
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Zadatak 3: DJELJ

50 bodova
Primjer Rezultat Bodovi 1 Bodovi 2
Test 1 pr DJEL] 3 4 2 6 8 10 5 10
Test 2 pr DJELJ 1 5 10 10 10
Test3 pr DJEL] 2 7 7 14 21 5 10
Test 4 pr DJELJ 5 55 3 57 60 63 66 69 5 10
Test5 pr DJEL] 7 77 1 78 79 80 81 82 83 84 5 10
Ukupno bodova 50

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe.

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je barem polovina brojeva djeljiva brojem :niveéaod :m.

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju je rjeSenje to¢no.

Napomena: Ako ucenik za neki test primjer treba dobiti bodove 1, 2 ili 3, a pojavila se neka greska, ili ima Sto
ispisano, ili je ispisana poruka o nekakvoj gresci, ili je program ostao u beskonacnoj petlji, ili rjeSenje nije
vraceno sa OP (pa se zbog tog pojavila neka greska), ili ima viska ili manjka brojeva (ali ih ima barem pola
dobrih), oduzima se po jedan bod za svaki od navedenih nedostataka.
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Slike 1: STUBE

Slika 1.1 — 10 bodova Slika 1.2 — 10 bodova

Slika 1.3 — 10 bodova Slika 1.4 — 10 bodova

Slika 1.5 — 10 bodova
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Slike 2: PRIJELAZ
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Slika 2.1 — 10 bodova Slika 2.2 — 10 bodova

Slika 2.3 — 10 bodova Slika 2.4 — 10 bodova

Slika 2.5 — 10 bodova
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