SKOLSKO NATJECANJE 2011.
OSNOVNE SKOLE BASIC/PASCAL/C/C++
OPISI RIESENJA ZADATAKA

Napomena: Sluzbena rjeSenja su kodirana u programskom jeziku Pascal. RjeSenja koja su
kodirana u programskim jezicima C i Cpp mogu sadrzavati alternativne nacdine rjesavanja
zadanih problema.

KOSTELIC

Potrebno je oduzeti temperaturu zraka na vrhu Sljemena od temperature zraka u centru grada.

KUGLICE

Kako nas samo zanimaju pozicije kuglica, problem rjeSavamo pra¢enjem trenutnih pozicija
prve i druge kuglice. Ako se kuglica nalazi u kutiji koja sudjeluje u zamjeni, tada se mijenja
vrijednost njene pozicije.

Opc¢enito, problem se moze rijesiti koriStenjem niza i uzastopne primjene algoritma zamjene.

KLOBUK

Osmisljavanje nepotpunih rjeSenja je na ovom zadatku donosilo odredeni broj bodova. Bilo da
se osmislio samo ispis kreiranog broja ili da se samo promatrala situacija kada je N=M=3.
Opéenito rjesenje je opisano u sluzbenim kodovima.

PCELAC

Za rjeSenje ovog zadatka je potrebno uociti da postoje 4 puta kojima se moze do¢i od cvijeta
oznake ,,0“ do cvijeta oznake ,,9“. To su: 1-2-3-4-5-6-7-8, 1-2-3-4, 5-6-7-8 i 5-4.

U primjerima vrijednima 70% bodova, koli¢ina peluda u torbi nikad nije prelazila ispod nule.
Zbog toga je bilo moguce pronaci koli¢inu peluda u torbi na kraju svakog od 4 puta te odrediti
maksimalnu od tih vrijednosti. Ispis pravog puta je tada trivijalan.

U primjerima vrijednima 30% bodova, koli¢ina peluda u torbi je mogla pasti ispod nule. Zbog
toga se moglo dogoditi da ukupna koli¢ina peluda na nekom od putova bude u konacnici
maksimalna, ali je tijekom putovanja koli¢ina peluda u torbi bila pala ispod nule. Ova se
situacija moze rijesiti kreiranjem niza duljine osam te promatranjem odgovarajuc¢ih podnizova
u njemu (npr. drugom putu odgovaraju komponente 1, 2, 3 i 4). Kada tijekom uzastopnog
zbrajanja odredenih komponenti, trenutna koli¢ina peluda padne ispod nule, tada se taj put
viSe ne promatra. Detalji implementacije su vidljivi u sluzbenim kodovima.

MILLER

Sli¢no kao Kosteli¢, uz dodatak pretvaranja stupnjeva Celzijusa u stupnjeve Farenhajta i
promatranja apsolutne vrijednost zadanih brojeva.

SPARROW

Jedno od rjeSenja je da se iz zadanog broja izdvoji 5 znamenki te se zbroje samo one kojima
je odgovarajuca linija duga. Drugo rjesSenje je opisano u sluzbenim kodovima.




1 PROTIV 100

Zadatak se rjesava simulacijom opisanih uvjeta. Detalji implementacije su vidljivi u
sluzbenim kodovima.

KORNJACA

Pozicije prepreka se ucitaju u niz i sortiraju. Sada je jo$ potrebno pronaéi podnizove
uzastopnih vrijednosti u nizu kako bi se odredila najdulja prepreka. Detalji implementacije su
vidljivi u sluzbenim kodovima.




