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5.1. Zadatak: Skolica Autor: Nikola Dmitrovié¢

Zadatak mozemo rjediti s par if naredbi. Ako se natjecatelj nalazi u polju 9, onda uvijek ¢e sljedece polje biti
8. Inace ako je k<n onda ispisujemo n+1, a ako je k>n onda ispisujemo n-1.

5.2.16.1. Zadatak: Vili Autor: Nikola Dmitrovié¢

Ucitamo dan i mjesec iz teksta zadatka te danu pribrojimo 14. Ako je sada dan > 30, onda dan smanjimo za
30 1 povecamo mjesec za 1. Ako je sada mjesec > 12, postavimo mjesec na 1.

5.3.,6.2.17.1. Zadatak: Izraz Autor: Patrick Pavi¢

Kako bismo uspjesno rijesili zadatak, potrebno je poznavanje if - naredbe. U zadatku su zadane tri moguca
znaka, "*","+"1"=". Neka su a, b, cid brojevi u ulazu test podatka. Potrebno je pomocu if naredbe provjeriti
vrijedi li jedna od sljedecih jednakosti:

atb*c=d
a*b+c=d
a+tb=c*d
a*b=c+d
a=b+c*d

a=b*c+d

Zadrzan je obican redoslijed operacija stoga nije potrebno koristiti zagrade te kako primjeri garantiraju
jedinstvenost rjesenja nije potrebno poznavati else - naredbu.

6.3. Zadatak: Nizi¢ Autor: Nikola Dmitrovié

Zadatak rjesavamo while petljom tako dugo dok je n >= 10, odnosno tako dugo dok je n jednoznamenkast.
U jednoj iteraciji while petlje n rastavimo na znamenke, izracunamo njihov umnozak te postavimo n na taj
umnozak. Takoder, pove¢amo i brojac ¢lanova niza za jedan. Na kraju ispiSemo trazene podatke.

Potrebno znanje: rastav broja na znamenke, while petlja



7.2. Zadatak: Proizvodnja Autor: Stjepan Pozgaj
Iz teksta zadatka je potrebno is¢itati cijene pojedinih sirovina za svaku vrstu tipkovnice.

Da bi se rijesio zadatak dovoljno je imati 3 for petlje u kojima ¢emo redom fiksirati broj uredskih, igracih i
natjecateljskih tipkovnica. Za for petlje potrebno je odrediti i gornju ogradu na moguci broj tipkovnica svake
vrste. Dovoljno je primijetiti da nikad nece biti moguce proizvesti vise od 100 komada neke tipkovnice jer je
koli¢ina plastike koju Mirkova tvornica posjeduje najvise 10 000 g, a za proizvodnju jedne tipkovnice bilo
koje vrste potrebno nam je barem 100 g.

7.3.18.2. Zadatak: Sitno Autor: Stjepan Pozgaj

Odgovoriti na prvo pitanje: “Koliko mu je najmanje prijatelja moralo dati iznos drugaciji od onog kojeg su
rekli?”, je jednostavno: dovoljno je odrediti apsolutnu razliku zbroja brojeva koje su Mirkovi prijatelji rekli i
iznosa kojeg je Mirko zaista prikupio.

Odgovor na drugo pitanje: “Koliko mu je najvise prijatelja moglo dati iznos drugaciji od onog kojeg su reklir”’
malo je kompliciraniji. Bududi da je Mirku svaki prijatelj dao barem jednu kunu i sigurno ne vise od 10 kuna
moramo prebrojati koliko njih je reklo da je dalo jednu, koliko da je dalo 10 kuna i koliko da ih je dalo nesto
izmedu. Nas je cilj zapravo promijeniti §to vise brojeva, za najvise jedan, da nakon promjene zbroj brojeva
bude jednak dobivenom iznosu. Recimo da je iznos koji je Mirko zaista skupio veéi od zbroja izrecenih
brojeva. U tom slu¢aju prvo postavljamo jedinice na dvojke, tako dugo dok nismo dobili trazeni zbroj. Ako
taj zbroj nije postignut potrebno je nakon toga i povecavati brojeve manje od 10. Kad postignemo trazeni
zbroj vidimo da netaknute brojeve mozemo upariti, tako da iz svakog para jedan clan uveéamo i jedan

smanjimo za jedan s tim da treba paziti na to da desetke ne mozemo povecavati ve¢ samo smanjivati.

8.1. Zadatak: Fibo Autor: Nikola Dmitrovié¢

Za svaku boju izra¢unamo sumu veli¢ina kvadrata koji su te boje 1 napravimo matematicke operacije opisane
u zadatku da dobijemo trenutno vrijeme.

8.3. Zadatak: Papirnica Autor: Stjepan Pozgaj

Zadatak se moze rijesiti rastavljanjem na slucajeve u odnosu na broj N. Ovdje ¢emo promatrati slu¢aj N=5,
ostala tri se analogno rijesavaju. U slucaju pet boja papira, moramo s pet ukljestenih for petlji provjeriti za
svaku boju koji ¢emo papir odabrati. Stoga svaka ¢e for petlja biti zapravo duljine 2, gdje prva iteracija
oznacava da te boje biramo prvi papir, a u drugoj iteraciji drugi papir. Odabrane papire zatim je potrebno



sortirati uzlazno po $irini ili duljini te provjeriti je li pripadajuci niz rastuéii u $irini i u duljini. Lako je vidljivo
da tada odabran skup papira zadovoljava navedena pravila te moguce ih je na taj nacin poslagati.



