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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (8. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Obaranje Zabavljac Komadi¢i
Vremt.:? sk‘o 5 sekundi 5 sekundi 5 sekundi
ograniCenje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:

® kao rjesenje zadatka treba predati njegov izvorni kod fkoji mora biti sprembjen u oblikn
ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp);

® fvoje rjesenje testirat Ce se na slugbenim testnim primyjerima. U pravilu se prilikom evalnacije nece
gledati tvoj izvorni kod veé samo njegova izvrina (.exe) vergijay

® ko se pri iqursavanju programa na nekom testnom primjern dogodi pogreska, tada taj primjer nosi

0 bodova,
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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Obaranje

40 bodova

Na turniru u obaranju ruke, sudjelovalo je N osoba oznacenih oznakama od jedan do N. Tijekom turnira
snagu ruke odmjerili su ,,svi sa svima® u ukupno K odmjeravanja snaga na sljedeéi nacin: prvo je snage
odmjerila osoba ,,1* redom sa svim ostalima vece oznake, pa ,,2° redom sa svim ostalima vece oznake i na
kraju je natjecanje zatvorio K-ti po redu dvoboj izmedu osoba ,,N-11 ,,N*.

Ako znamo tko je pobijedio u svakom od tih ogleda, odredi i ispisi koliko su pobjeda na kraju turnira imale
osobe s oznakama od ,,1° do ,, N,

Ishod ogleda osoba X 'Y ognalavamo na shededi naiin: ,,1° znali da je pobijedila osoba X, a ,,2* da je pobijedila osoba
LY«

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (2 = N = 10), broj iz teksta zadatka.
U drugom je retku prirodan broj K (1 < K < 45), broj iz teksta zadatka.

U sljedec¢ih K redaka nalazi se po jedan prirodan broj Oi (1 = Oi < 2), ishodi ogleda onim redoslijedom
kako je opisano u tekstu zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi N cijelih brojeva, redom broj pobjeda osoba s oznakama od ,,1* do ,,N*.

BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 20 bodova vrijedit ¢e da je N=4.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
4 2 3

6 1 3

1 1 1

1 1

2 1

1

2

2

izlaz izlaz izlaz
210 3 10 210

Opis prvog probnog primjera: Cetiri osobe, 6 ogleda. Ishodi ogleda su (pobjednici ogleda su
podebljani): 1:2, 1:3, 1:4, 2:3, 2:4, 3:4.
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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Zabavljac

70 bodova

Secuéi ulicom, Stjepan je ugledao uliénog prevar zabavljaca Patrika te mu prisao.

Patrik: Pozdrav, dosao si u pravi ¢as! Upravo sada imas jedinstvenu priliku osvojiti nesto novca koju ne
zeli§ propustiti. Sve §to trebas je — zaigrati moju igru.

Stjepan: Covijeée, to zvudi super! Reci mi vise o tome.

Patrik: Imamo N kutija poredanih u niz u kojima se nalaze neke svote novca. Dat ¢u ti nekoliko sekundi

da zapamtis$ koliko se novca nalazi u kojoj kutiji. Zatim ¢u ti, za vrlo nisku cijenu od nekoliko eura, dati da
otvori$ cak M kutija te zadrzi§ sav novac koji se nalazi u njima.

Stjepan: Pa ja imam savrseno pamcenje! Moze, prihvacam.

Kao sto je 1 rekao, Patrik je Stjepanu pokazao da se u /~toj kutiji nalazi ai eura. No prije nego $to je dao
Stjepanu da odabere svoje kutije, K puta je svojim vjestim majstorijama zamijenio neke dvije kutije. Stjepan
je to primijetio, ali je Patrik toliko brz da Stjepan nije uspio vidjeti koje kutije ovaj mijenja. Sve §to zna je
broj Patrikovih promjena.

Stjepana zanima koliko najvise eura moze osigurati (odnosno koliko ¢e eura dobiti u najgorem slucaju) ako
optimalno odabere kutije. Trenutno je prezauzet provjeravajuci svoje dzepove za nestalim predmetima pa
te moli da napise$ program koji odgovara na njegovo pitanje.

ULAZNI PODACI

U prvom su retku prirodni brojevi Ny Mi K 3 =N = 10,1 =M = N, 0 < K = 10), brojevi iz teksta
zadatka.

U drugom je retku N prirodnih brojeva ai (1 < ai < 10), brojevi iz teksta zadatka.
IZLAZNI PODACI
U prvi i jedini redak ispisi odgovor na Stjepanovo pitanje.
BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 21 boda vrijedit ¢e K = 0.

U primjerima vrijednima 28 boda vrijedit ¢e K = 1.
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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (8. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
320 532 531

4 2 7 1101 10 1 25531
izlaz izlaz izlaz

11 3 9

Opis prvog probnog primjera: Budud¢i da Patrik nije mijenjao kutije, Stjepan moze izabrati one s 4 1 7
eura te ukupno dobiti 11 eura.

Opis drugog probnog primjera: Koje god da kutije Stjepan izabere, uvijek postoji moguénost da je
Patrik zamijenio kutije tako da na kraju u svim izabranim kutijama bude 1 euro. Zbog toga u najgorem
slucaju Stjepan dobiva samo 3 eura.

Opis treceg probnog primjera: Ako Stjepan izabere drugu, trecu i cetvrtu kutiju, kako god da je Patrik
zamijenio neke dvije kutije, Stjepan ¢e uvijek dobiti barem 9 eura sto je ujedno i najgori slucaj. Stjepan nije
mogao drugacije izabrati kutije da uvijek dobije barem 9 eura.
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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Komadic¢i
90 bodova

Ivan je na podu pronasao dva komadi¢a paz/i. Njegovu prijateljicu Katju zanima moze li ta dva komadica
spojiti tako da zajedno cine pravokutnik. Dobiveni pravokutnik ne smije sadrzavati rupe. Ivanu nije

dozvoljeno rotirati niti okretati pagie.

Na primjer, od komadica j 1 I moze dobiti pravokutnik visine 5 cm i Sirine 4 cm tako da prvi
komadi¢ stavi desno od drugog: I j te ih spoji.

Ivan vjezba za ispit iz fizike pa te moli da umjesto njega odgovoris na Katjino pitanje.

ULAZNI PODACI

Komadiéi su prikazani tablicama znakova koje sadrze ljestve i tocke (‘#' i ''). Ljestve predstavljaju
kvadratni dio komadi¢a pazle visine i Sirine 1 cm. Tocke predstavljaju prazan dio tablice. Ljestve su u
ovakvom prikazu medusobno povezane, tj. izmedu svakog para ljestvi postoji put koji prolazi susjednim
ljestvama. Dvije ljestve u tablici su susjedne ako dijele stranicu. Takoder, komadici ne sadrzavaju rupe.

U prvom retku su prirodni brojevi A1 B (1 = A, B = 10), broj redaka i stupaca tablice koja predstavlja prvi
komadi¢. U sljede¢ih A redaka nalazi se po B znakova, opis prvog komadica.

U sljedecem retku su prirodni brojevi Ci D (1 = C, D = 10), broj redaka i stupaca tablice koja predstavlja
drugi komadi¢. U sljede¢ih C redaka nalazi se po D znakova, opis drugog komadica.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi ,,DA“ ako Ivan moze spojiti komadice tako da zajedno cine pravokutnik, odnosno

b

,L,INE“ ako ne moze.

Ako je odgovor ,DA® u drugi redak redom ispisi visinu i Sirinu dobivenog pravokutnika.
Testni primjeri ¢e biti takvi da ¢e visina 1 $irina dobivenog pravokutnika biti jedinstveni.

BODOVANJE

U testnim primjerima ukupno vrijednima 20 bodova vrijedit e A=11C = 1.
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Skolska razina 2023. / Primjena algoritama OS

Osnovna skola (8. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
8 6 7 6 2 2
............ ##
...... #H#h4# ¥.
R % #.o.0... 2 2
CHEE. #4444 ¥.
. #4404 ##
% #....#
ChHE. #H#h4#
...... 4 6
6 5 CHEHEE
CHHE B
CH. I
ChE. ChEHE.
CHHE
H..
izlaz izlaz izlaz
DA DA NE
5 4 6 6

Opis prvog probnog primjera: Ovo su dva komadica iz teksta zadatka. Od njih Ivan mozZe napraviti

pravokutnik tako da prvog stavi na lijevu, a drugog na desnu stranu. Dobiveni pravokutnik je visine 5 cm i

sirine 4 cm.

Opis treceg probnog primjera: Kako god da postavi i pokusa spojiti ove komadice, Ivan ne moze dobiti

pravokutnik.
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