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Sadrzaj

Upute Za NatjeCatelj@..... s 1

ZAACT T, = 0ot e e e et e e e e e et eeteeeeseasassessesessensessesessessesesessesseneesessansas 2

Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najve¢i mogudi broj bodova je 20.

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Chnave

informatike

Zadaci

Zupaniisko natjecanie / Digitalne kompetencije

6. razred osnovne skole

Broj e . Moguci
zadatka s bodovi
1. e-lektire 2

Ivana, kao i mnogi u€enici, koristi internet za pronalazak razlicitih lektirnih tekstova. Mjesto na kojem
Cita domacu ali i stranu lektiru je:

~ v ~ - - v v ~ - v v ~ ~ v

h "Svijet je zanimljiv
onoliko koliko smo
mi radoznali.”

Autori

p ’ Kronoloski

h vt vt v . p v .5 v v v v || leklire v v | skole v @ . vl lh v | v

Objasnjenje:

https://lektire.skole.hr je to€an odgovor za Portal e-lektire .

Na portalu e-lektire u€enici osnovnih i srednjih Skola, kao i njihovi nastavnici, mogu pronadi cjelovita knjizevna
djela hrvatskih i stranih pisaca u razli¢itim digitalnim formatima prilagodenima suvremenim standardima
responzivnosti i koristenju na razli¢itim uredajima. E-lektire izradene u pilot projektu e-Skole dostupne su u
HTML (online), PDF i ePub formatima.

ViSe o uvjetima koriStenja te pravilima privatnosti moZete pronaci na Uvjeti koriStenja i obavijest o privatnosti
e-Lektire (skole.hr).
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2 Sudoku 3
Tea rjeSava sudoku igru s datotecnim nastavcima. 4 slicice koje
prikazuju datoteCne nastavke (.dll, .m4a, .tiff, .flv) treba smjestiti u
tablicu prema sudoku pravilima: svaka slicica se smije pojaviti samo
jednom u svakom stupcu, retku i posebno ozna¢enom kvadratu 2x2, o
odnosno 4 puta u cijeloj tablici. videozapis | zapis
Tea je dobila tablicu koja joj treba pomodi u rjeSavanju zadatka:
Windows Zvueni
datoteka zapis
Pomozi Tei i rijeSi zadatak. SliCice s datote¢nim nastavcima smijesti u
praznu tablicu prema uputama iz gornje tablice i sudoku pravilima. Windows
atotexa

Rjesenje:

.mda| .dll |.tiff | .flv

flv  tiff dll | .m4a

dil | flv .mda) tiff

tiff .mda| flv .dll

dil  .maa .tiff  .flv

Primjenjujuci sudoku pravila prema kojima se
jedna slicica smije pojaviti samo jednom u

svakom stupcu, retku i posebno oznatenom
kvadratu 2x2, odnosno 4 puta u cijeloj tablici,

potrebno je smjestiti ponudene sliCice s
datotecnim nastavcima.

IdII Im4a Itiff lflv
Objasnjenje:
Prema uputama u tablicu je potrebno rasporediti sliCice s datote¢nima
nastavcima:
fiv tiff dll .m4a
videoraps | 00 flv | .tiff
prowtsd r—y dil .mda

Windows
datoteka

Adll
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3. Fotografije 2

Valentina zna da u programu Fotografije moZe uredivati svoje videozapise, dodavati glazbu ili tekst ali ne
zna Sto znace ostale opcije u programu.

Prenesi marker na odredenu opciju:

Pronadi i otvori spremljene projekte

Stvori novi videoprojekt

Uvezi nove stavke iz mape ili nekog uredaja

Spremiti i dijeliti svoj projekt s prijateljima u oblaku

Otvoriti postavke programa

Pronalazak fotografija i videozapisa pomocu tehnologije grupiranja lica
Zatvoriti program

NoukscwdN =

Koje slovo nedostaje u adresi ove mrezZne stranice da bi je smatrali sigurnom za unos podataka za prijavu i
daljnje koristenje?

Napomena: oznaku Q koja se nalazi uz gorniji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.

3
-
| PAS

Npr.
Fotografije .’ & OneDrive — m] %
4
Zbirka  Albumi  Osobe  Mape Uredivac videozapisa } (0] 7= b A o
<y " <y <y <y Y
10
Rjesenje:

Fotografije . (aN) Orive = o %
4

4
Zbirka  Albumi Osgﬁ Mape  Urediva¢ \@E‘.'.jozapisa } = % So ®O
- 6 1 3 5

Objasnjenje:

1. U programu Fotografije da bi pronasli i otvorili spremljene projekte moramo kliknuti na.

Uredivac videozapisa

2. Ako Zelimo stvoriti novi videoprojekt kliknemo na
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Osnowve &
] 6. razred osnovne skole

O
3. Da bi dodali nove stavke kliknemo na

& OneDrive

4. Zelimo li spremiti i dijeliti projekt u oblaku kliknemo na

5. Da li promijenili postavke programa kliknemo na

6. Za Pronalazak fotografija i videozapisa pomocu tehnologije grupiranja lica kliknemo na Osobe
7. A program Fotografije zatvaramo klikom na X
4. lkone 2

Karlova sestra se uvijek divi tatinom racunalu jer ima mnosStvo ikona za razliku od onoga Sto moze vidjeti
kod sebe i Karla. Tati je ve¢ i dosadila s pitanjima Sto je ovo a Sto ono. Mozes li ti povezati oznaku s
odgovarajuc¢im pojasnjenjem?

Prenesi markere s
odgovarajucim brojem na sliku.

1) Nove aktivnosti u MS

Teamsu

2) Google disk

3) Prijava na MS Teams

4) Bluetooth uredaji

5) OneNote biljeznica

6) Pregled sigurnosti
uredaja

7) Nove neprocitane poruke
e-poste

8) Promjena beZicne mreze
9) Program Outlook

11) Xbox aplikacija v » t A

Napomena: oznaku % koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.
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Osnowve 2
] 6. razred osnovne skole

Rjesenje:

Objasnjenje:
U operacijskom sustavu Windows nisu sve aplikacije

prikazane u programskoj traci. Neke se nalaze i u
podrucju obavijesti.

Da biste vidjeli sve ikone podrucja obavijesti, kliknite
strelicu gore koja se nalazi lijevo od ikona podrucja
obavijesti.

5. | Oblikovanje slika 2

Dan sigurnijeg interneta jedan je od najdrazih Milinih dana u Skoli. Tada Cuje puno korisnih savjeta i ima
priliku biti maksimalno kreativna u nekom od alata koji sama odabere koristiti. Dabrica Darka, Medo i
Mudra sova ove Ce godine biti glavni likovi price koju piSe Mila.

Svoju Ce priCu upotpuniti i crtezima. Mila zna da u Wordu moZe koristiti alate za uredivanje slika i bez
puno muke je, koriste¢i samo tri naredbe, od pocetne slike dobila sliku na kojoj je prikazan samo znak
Bolji Internet.

Koje je tri naredbe s kartice Oblik slike Mila koristila? Oznaci ih markerom!

e

9, . .
Napomena: oznaku ™ koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.

—
Npr. 1 J

6od16




Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
e 6. razred osnovne skole

andormaliie
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Objasnjenje:

Alati na kartici Oblik slike omogucuju jednostavno i efektno uredivanje slika u programu MS Word. Nije
potrebno Koristiti dodatne ni profesionalne alate Sto olakSava rad svim u€enicima i uciteljima.

[t

ObreZi (._)d -

Mila je odrezala visak slike naredbom Obrezi ~ , zakrenula sliku ulijevo za 90° i primijenila
Y
Brzi
Brzi stil slike: Rotirano, bijelo ™'~
No, nije nuzno koristiti naredbe bas tim redom.
6. Program koji ne reagira 2

Koja poznata kombinacija tipki nam omogucava da, u slucaju da neki od programa ne reagira, odaberemo
zavrSavanje zadatka u Upravitelju zadataka, odjavu, promjenu korisnika ili ponovno pokretanje i gasenje
racunala?

Prenesi markere na sve tipke!

Napomena: oznaku : koja se nalazi uz gorniji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.
-
i

‘ PAS
Npr.

Esc F1 F2 55 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 [Pl F12 prtSc ll Delete ll Insert W Pause
Break

- ! " i $ % ~ & ( ) + — Home

SN B 2 3 4 5 6 7 9 0 =

= { b

Caps K L @ ”

“ . . ’ #

< s 7 End
E
<
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Rjesenje:

20 20 0 D

i ! y £ $ % 2 & ( ) + —

S E 2 3 4 5 6 7 ) 0 =

Caps @ - PgDn
< > ? End

u

Insert @ Pause
. Break

Objasnjenje:

CTRL+ALT+DELETE jedna je od najpoznatijih tipkovnickih kombinacija koja je u vrijeme DOS-a automatski
ponovno pokretala racunalo. S pojavom MS Windows 95 operacijskog sustava, ova kombinacija tipki otvara
upravitelj zadataka i omogucava uvid u aktivne procese i gasenje aplikacije koja reagira.

U novijim Windows operacijskim sustavima, pritiskom na ovu tipku moZzete: zakljucati racunalo, promijeniti
korisnika, odjaviti se, promijeniti lozinku, pristupiti upravitelju zadataka, upravljati internetskim pristupom,
postavkama pristupacnosti te ponovno pokrenuti ili ugasiti racunalo.
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7. | Tocne informacije 1

Na internetu je mnogo zanimljivih sadrZaja i informacija koje ponekad i nisu tocne.

Prije nego Sto povjerujemo u informaciju koju smo pronasli na internetu ili drustvenim mrezama, a osobito
prije nego ju podijelimo, moramo provjeriti je li tocna.

Sto bi sve trebali provjeriti prije nego povjerujemo u neku informaciju? Da/Ne

Podrijetlo - gledate li izvorni sadrZaj (Clanak, fotografiju, video) ili izmijenjenu kopiju O pDa O Ne
Rijeci - koliko rijeci ima u sadrzaju koji gledate ili Citate O Da O Ne
Autor - tko je autor sadrZaja koji gledate O Da O Ne
Glazba - koja je glazba u sadrZaju koji gledate O Da O Ne
Datum - kada je sadrZaj nastao O Da O Ne
Mjesto - gdje je sadrZaj snimljen O Da O Ne
Odjeca - kako su odjevene osobe u sadrZaju koji gledate O Da O Ne
Font - kojim je fontom napisan sadrzaj koji Citate O Da O Ne
Motivacija - zasto je sadrZaj napisan ili snimljen O Da O Ne
Veli¢ina i boja teksta - kojom je veliCinom i bojom slova napisan tekst koji Citate O Da O Ne
Broj ljudi - koliko ljudi sudjeluje u nekom dogadanju koji gledate O Da O Ne

10 od 16
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6. razred osnovne skole

RjeSenje:

Podrijetlo - gledate li izvorni sadrZaj (Clanak, fotografiju, video) ili izmijenjenu kopiju
Rijeci - koliko rijeci ima u sadrzaju koji gledate ili Citate

Autor - tko je autor sadrZaja koji gledate

Glazba - koja je glazba u sadrZaju koji gledate

Datum - kada je sadrZaj nastao

Mjesto - gdje je sadrzaj snimljen

Odjeca - kako su odjevene osobe u sadrZaju koji gledate

Font - kojim je fontom napisan sadrZaj koji Citate

Motivacija - zaSto je sadrZaj napisan ili snimljen

Veliéina i boja teksta - kojom |e veliCinom i bojom slova napisan tekst koji Citate

Broj ljudi - koliko ljudi sudjeluje u nekom dogadanju koji gledate

Objasnjenje:

Svakodnevno se susre¢emo s laznim vijestima i dezinformacijama.

Da bi donekle bili sigurni da je neka informacija to¢na provjerite:

e Podrijetlo - gledate li izvorni sadrzaj (¢lanak, fotografiju, video) ili izmijenjenu kopiju

e Autor - tko je autor sadrZaja koji gledate

e Datum - kada je sadrzaj nastao

e Mjesto - gdje je sadrzaj snimljen

e Motivacija - zaSto je sadrzaj napisan ili snimljen

O O @ O O @ @ O ® O @

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

Da

@ ©® O @ ® O O ® O @ O

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

Ne

11 od 16




andormaliie

Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

8. | Elektronicko nasilje 2

Vesna je morala kod lijecnika i nije bila u Skoli. Od prijateljice Karle dobila je tekst o elektronickom nasilju
koji su radili na satu informatike. Tekst treba prepisati u biljeznicu.

Karla je uslikala tekst i poslala ga Vesni, ne neke se rijeci slabo vide. Pomozi Vesni da uspjesno i tocno
napise tekst. Odaberi rijeci koje nedostaju. Pazi! Svaku rijeC upotrijebi samo jednom.

~ | se dogada na drustvenim mreZzama, platformama za dopisivanje i igranje igara. Rijec je o ponaSanju koje se [ ~ s namjerom zastragivanja ifili

sramocenja osobe

Neke od vrsta zlostavljanja su:

= Sirenje laZi ili objavljivanje fotografija koje za cilj ima ~ | nekoga na druStvenim mreZama,

* slanje uznemirujucih poruka ili

prijetnji
screenshot
ponavlja
phishing
sigurnost
policiji
~ | putem platformi za dopisivanje zlostavljanju
blokirati

* lazno ~ islanje neugodnih poruka u ime druge osobe. zlostavlja

Red Button
povjerenja
osramotiti
Hrabri telefon
predstavijanje
nastavi | nakon sto jasno das do znanja da ti se to ne svida te se osjecas uzrujano uce je daje njec o
pomoc
- cyberbullying

Ako se osjecas povrijedeno i €ini ti se da se drugi ne smiju s tobom nego tebi, & a predaleko. Ako se situacija

Ako smatras da te netko ~ , prvi je korak potraziti + | od osobe od ~ . kao

5to su roditelji, blizak ¢lan obitelji, nastavnik, pedagog, psiholog u Skoli, trener ili druga odrasla osoba od povjerenja — imas pravo

na v
Ako i je neugodno razgovarati o toj temi s ljudima koje poznaje$, moZes nazvati ~ na kojemu moZe$ dobiti strucan savjet.
Ako se zlostavljanje dogada na drustvenoj mrezi, moZe$ osobu ~ | . Prijavi moZe pomoci ~ | spornih poruka i postova. Ako zlostavljanje dovodi
u pitanje tvoju sigurnost svakako se obrati odrasloj osaobi i ~  zapomoC
Aplikacija policije za online prijavu zlostavljanja naziva se v
IMloramo biti oprezni 1 s prijevarama kojima je cil) prikupljanje nasih povjerljivih podataka. Takva vrsta prijevare naziva se v
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R 6. razred osnovne Skole
Mo .ﬂlk

Rjesenje:

cyberbullying ~ |se dogada na drustvenim mreZama, platformama za dopisivanje i igranje igara. Rije€ je o pona3anju koje se  ponavija ~ | S namjerom

zastrasivanja i/ili sramocenja osobe.
Neke od vrsta zlostavljanja su:

= Sirenje laZi ili objavijivanje fotografija koje za cilj ima | osramotiti ~ | nekoga na drustvenim mreZama,
= slanje uznemirujucih poruka ili | prijetnji ~ putem platformi za dopisivanje

s laZno predstavijanje v islanje neugodnih poruka u ime druge osobe.

Ako se osjecas povrijedeno i ¢ini ti se da se drugi ne smiju s tobom nego tebi, Sala je vjerojatno otiSla predaleko Ako se

situacija nastavi i nakon to jasno da$ do znanja da ti se to ne svida te se osjecad  uzrujano ~ |, moguce je da je

rneto zlostavljanju

Ako smatras da te netko | zlostavija ~ |, prvi je korak potraZiti| pomoc ~ odosobe od povierenja -

. kao Sto su roditelji, blizak Clan obitelji, nastavnik, pedagog, psiholog u Skoli, trener ili druga odrasla osoba od povjerenja —

imas pravo na | sigurnost .
Ako ti je neugodno razgovarati o toj temi s ljudima koje poznaje$, moZes nazvati | Hrabri telefon ~ na kojemu mozZes dobiti strucan savjet.

Ako se zlostavljanje dogada na drustveno] mrezi, moZe$ osobu | blokirati ~ . Prijavi moZe pomoci| screenshot ~ | spornih poruka i postova. Ako zlostavljanje

dovedi u pitanje tvoju sigurnost svakako se obrati edrasloj osobii | policiji ~ | za pomo¢
Aplikacija policije za online prijavu zlostavljanja naziva se = Red Button hd

Moramo biti oprezni i s prijevarama kojima je cilj prikupljanje naSih povjerjivih podataka. Takva vrsta prijevare naziva se  phishing v

Objasnjenje:

Elektronicko nasilje je opéi pojam za svaku komunikacijsku aktivnost elektronickom/cyber tehnologijom
(internet, mobilni telefon, tablet i sl.) koja se moZe smatrati Stetnom kako za pojedinca, tako i za opce dobro.
Uklju€uje verbalno ili psihicko uznemiravanje od strane pojedinaca ili skupine prema Zrtvi koje se ponavlja.
Poprima razlicite forme, poput izrugivanja, uvreda, prijetnji, glasina, ogovaranja, neugodnih komentara ili
kleveta.
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o

CC licence

O

@000

@080

LEREEE

Objasnjenje:

Ofe
Creative Commons licence omogucuju autorima odredivanje uvjeta pod @

kojima se njihova djela umnoZzavaju, dijele i preraduju.

CC BY - ND licenca dopusta daljnje objavljivanje, dijeljenje ili komercijalnu
uporabu djela ako se navodi autor izvornog djela i ako se djelo prenosi u

cijelosti i bez izmjena. Djelo pod tom licencom se ne smije mijenjati. @ ®®@

Magda rado suraduje s drugim ucenicima u stvaranju digitalnih sadrzaja i
pritom vodi racuna o autorskim pravima. U digitalnim radovima koje izraduje
i dijeli s drugima koristi fotografije i ilustracije koje pronade na internetu.
Nedavno je pretrazivala ilustracije koje smije preradivati i mijenjati te tako
promijenjene dijeliti s drugima. Pronasla je ilustracije oznacene razlicitim
Creative Commons licencama.

Koje CC licence dozvoljavaju Magdi preradivanje i mijenjanje fotografija i
njihovo dijeljenje?

Napomena: za uspjeSno rjeSavanje zadatka potrebno je oznaciti sve i samo one
CC licence koje zadovoljavaju postavljeni
kriterij. Djelomicnih i negativnih bodova

nema ©_ 0
cseny ® 0O
Rjesenje: @

@O0
@000

111

CCBY - NC- ND - Imenovanje, nekomercijalno, bez prerada je najstroza od
svih Sest CC licenci. Ona dopusta preuzimanje i dijeljenje djela pod uvjetom da se navede autor, ali bez
mijenjanja ili koriStenja u komercijalne svrhe.

Sve ostale navedene CC licence dozvoljavaju daljnje dijeljenje preradenog i izmijenjenog izvornog djela.
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10. |Integram 3

Ana, Mate, Boris i Marica iskoristili su praznike za odmor, ali i za pripremu za natjecanje iz Informatike.
Dogovorili su videopozive svaki dan u 20.00 sati kako bi kroz razgovor razmijenili $to su naucili tog dana. Veoma
Cesto su slali i slike svog ekrana. Posljednjeg dana praznika shvatili su kako potpuno drugacije "hvataju" sliku
svog ekrana jer se nalaze na potpuno razli¢itim mjestima i koriste se razli¢itim uredajima.

e U vrtu nije radila djevojka.

e Mate je ovogodiSnje praznike proveo na snijegu u planinama.

e Marica nije koristila tipke za snimanje zaslona.

e Ana je radila na starom racunalu pored recepcije i koristila je samo jednu tipku za snimanje zaslona.
e lako je more bilo uzburkano nije bilo problema oko snimanja zaslona tableta dlanom

e Ekipa na plazi ¢udno je gledala mladi¢a koji je kuckao po zaslonu mobitela.

Rjesenje:

pritisnuti tipke FniPrtSc v~ | dva puta kucnuti po ekranu  ~ | prijeci dlanom preko ekrana ~ = pritisnuti tipku Print Screen v
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Objasnjenje:

Zadatak se moZe rijeSiti u obliku integrama:

snimanje ekrana mjesto uredaj

lo

kleuenuti na
racuna
mobitel

FFIjec

PRTScreen
FMN+Prt Sc
Cva puta
dlanom
plaza
trajekt
laptop
tablet
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