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Zupanijsko natjecanje / Algoritmi (Logo)
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Stolac PR S
30 bodova

Drvosjeca Mirko odlucio se poceti baviti novim hobijem, drvodjelstvom.
Kao svoj pocetnicki projekt za u¢enje odabrao je izradu klasi¢nih stolaca
koje ¢e pokloniti Skoli u svom susjedstvu.

Napisite proceduru STOLAC :a :b :c :d koja crta nacrt stolca kojeg ™ 2C§ /2
¢e drvosjeca Mirko izraditi prema danoj skici.

Ulazni podaci
Varijable :a i :b su prirodni brojevi. 5
Varijable : c i :d su cijeli brojevi ili 0. ¢

2
2

vy vy

Bodovanje d d

U primjerima vrijednim ukupno 20% (6) bodova, vrijeditée :c = 01i :d = 0, odnosno stolac neée imati noge
niti drzace za naslon.

U primjerima vrijednim ukupno 20% (6) bodova, vrijedit¢e :c > 0i :d = 0, odnosno noge stolca i drzaci za
naslon bit ¢e samo ravne crte.

Probni primjeri

CS STOLAC 80 30 20 10 CsS STOLAC 50 20 10 O
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Zupanijsko natjecanje / Algoritmi (Logo)
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Skorpion

40 bodova

Bear Grylls jos jednom pokazuje svoju snalazljivost i sprema se se
pojesti Skorpiona za iduci obrok da bi prezivio u negostoljubivoj
pustinji.

Napisite proceduru SKORPION :a :b :n koja crta Skorpiona kao
na slici desno.

Svi su elementi tijela i repa dijelovi pravilnih Sesterokuta stranica
duljine :a i svi su kutovi 120 stupnjeva, osim kuta na Siljku na kraju
repa koji iznosi 60 stupnjeva.

KlijeSta i noge dijelovi su pravilnih Sesterokuta stranica duljine :b,
a kutovi izmedu njih iznose 120 stupnjeva.

Skorpion u repu ima :n $esterokuta u vertikalnom nizu. Na kraju
tog niza s lijeve strane nalazi se jos jedan Sesterokut i Siljak.

Ulazni podaci

Varijable :a i :n su prirodni brojevi veéi od nule.
Varijabla :b je prirodni broj ili nula.

Bodovanje

U testnim primjerima vrijednim ukupno 40% (16) bodova, varijabla

Probni primjeri

CS SKORPION 10 0 1

:b Ce biti jednaka 0.

CS SKORPION 24 15 2

20d5



Zupanijsko natjecanje / Algoritmi (Logo)
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Kuce

60 bodova

Slikar Marko se tijekom Setnje gradom sluc¢ajno zatekao u
pomalo neobic¢noj ulici. U toj se ulici nalazi niz kuc¢a u
kojem svaka kuéa ima krov vii od prethodne. Taj ga je V
prizor inspirirao za novu sliku — umjetnicki prikaz tog niza
kuéa. Dok Marko razmislja kako nazvati tu sliku, vas je
zadatak pomodi mu i nacrtati kuce koje je vidio. a

Prva kuéa u nizu je prikazana pravokutnikom visine :a

piksela i Sirine :b piksela, a na kuci se nalazi krov prikazan

jednakokra¢nim trokutom duljine visine na osnovicu od
: v piksela. Sljedeca kuca je visine :b piksela i Sirine : a piksela, dok je visina krova dulja za : d piksela u
na krov prethodne kude.

v+2d

odnosu

Svaka se sljedeca kuca crta na isti nacin: ako je prethodna kuéa bila visine : a piksela i Sirine :b piksela, sljedeca

je kuca visine :b piksela i Sirine :a piksela, a ako je prethodna kuca bila visine :b piksela i Sirine :a

piksela,

sljedeca je kuda visine :a piksela i Sirine :b piksela. Visina krova svake kuce dulja je za :d piksela u odnosu na

krov prethodne kuce. lzmedu kué¢a nema razmaka, tj. bocne strane susjednih kuéa se preklapaju.

NapiSite proceduru KUCE :n :a :b :v :d koja crta niz od :n opisanih kuca.

Ulazni podaci

Varijable :n, :a i :b su prirodni brojevi, a varijable :v i :d su prirodni brojevi ili .

Bodovanje

U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% (6) bodova, varijable :a i : b ¢e biti medusobno jednake, a
varijable :vi :d ée biti jednake 0.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 20% (12) bodova, varijable :a i :b ¢e biti medusobno jednake.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% (6) bodova, varijable :v i : d ¢e biti jednake 0.
U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% (6) bodova, varijabla :n ¢e biti jednaka 1.
U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% (6) bodova, varijabla : d ¢e biti jednaka O.

3od5



Zupanijsko natjecanje / Algoritmi (Logo)
Osnovna skola (5. razred)

Probni primjeri

CS KUCE 5 90 50 20 15

CS KUCE 4 80 80 30 10

4od5



Zupanijsko natjecanje / Algoritmi (Logo)
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Knjiznica

70 bodova a

Radi renovacije knjiznice, mijenjaju se i sve police za knjige. Odlu¢eno
je kako nove police trebaju izgledati da bi se na njima i dalje mogle o)

uredno posloZiti knjige.

Nove police su kvadratnog oblika duljine stranice :a piksela te su
podijeljene na ukupno :n pravokutnih pretinaca rasporedenih u retke

i stupce jednake visine, odnosno Sirine. Broj redaka i stupaca treba 1
biti takav da je broj redaka maniji ili jednak od broja stupaca, a razlika

izmedu broja stupaca i broja redaka treba biti najmanja moguca.
1 2 3

Retci police oznaceni su prirodnim brojevima odozdo prema gore, a stupci s lijeva prema desno, kao na skici.

Ako je za neki pretinac zbroj oznake retka i oznake stupca u kojem se nalazi djeljiv s :k, taj je pretinac

potrebno dodatno podijeliti dvjema okomitim crtama na 4 manja pravokutnika Cije su dimenzije medusobno

jednake.

Napisite proceduru KNJIZNICA :n :a :k koja crta opisanu policu.

Na skici desno varijabla : n je jednaka 6, a varijabla : k je jednaka 3.

Ulazni podaci

Varijable :n, :ai : k su prirodni brojevi.

Bodovanje

U testnim primjerima vrijednim ukupno 20% (14) bodova, vrijedit ée : k > :n+1 te ¢e broj : n biti takav da je
potrebno nacrtati jednak broj redaka i stupaca.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% (7) bodova, vrijedit ¢e : k :n+l.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% (7) bodova, vrijedit ¢e : k 1.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 20% (14) bodova, vrijedit ¢e da je :n djeljivsamos1 is :n.

\

Probni primjeri

CS KNJIZNICA 12 200 4 CS KNJIZNICA 9 170 2

50d5



