Zadatak Traka

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjaée, crtanje trokuta, crtanje kruznice

Jedan od nacina rjeSavanja je krenuti crtati s lijeva na desno te poceti od lijevog trokuta na
rubu trake. Bitno je znati da se pri crtanju trokuta treba zakretati u lijevo pod kutem od 120
stupnjeva, a crtanje si mozemo olak3ati koriStenjem naredbe repeat.

Nakon crtanja trokuta potrebno je pokrenuti kornjaéu za :a/2 prema naprijed kako bi se
nasla u razini vodoravne crte na kliznoj traci te je potrebno okrenuti kornjacu u desno za 90
stupnjeva.

Potrebno je primijetiti da se srediste kruznice nalazi udaljeno za :b od trenutnog polozaja
kornjaée, no ne smijemo crtom prijeéi unutar kruznice pa crtamo crtu duljine :b-:r kako
bismo propustili crtanje unutar kruznice. Zatim je potrebno podiéi pero kornjace i prijeci
udaljenost od :r piksela do sredista kruznice. Tamo spustamo pero i crtamo kruznicu
polumjera :r. Nakon toga opet podiZzemo pero i prelazimo jo$ :r piksela da bismo napustili
kruznicu. Nakon toga je potrebno nacrtati preostali dio vodoravne crte koji iznosi :d-:b-:r.

Zatim je potrebno pripremiti kornjaCu za crtanje desnog trokuta okretanjem ulijevo za 90
stupnjeva i pomakom prema natrag za :a/2 piksela. Desni trokut crta se isto kao i lijevi,
samo je tijekom crtanja potrebno okretati kornjaéu u suprotnom smijeru.

Za dobivanje 40% (20) bodova na ovom zadatku nije bilo potrebno crtati kruznicu pa nije
trebalo izraCunavati duljine vidljivih dijelova crte s lijeve i desne strane kruznice.



Zadatak Kljuc¢

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjaCe, crtanje mnogokuta, naredba
REPEAT, crtanje kruznice

Pocinjemo crtati od gornjeg dijela kljuca.

Na pocetku crtanja preporucljivo se okrenuti ulijevo za 90 stupnjeva da donja stranica
mnogokuta koji €ini gornji dio klju€a stoji vodoravno na ekranu.

Gornji dio klju€a crta se pomocu naredbe repeat.

Kad je mnogokut nacrtan namjeStamo kornjaCu za crtanje rupice na klju¢u. DiZzemo pero,
pomiCemo kornjau za :a/2 do polovista vodoravne stranice mnogokuta i okre¢emo ju
desno za 90 stupnjeva te ju pomi¢emo naprijed za :h+:r piksela. Spustamo pero da bismo
nacrtali kruznicu te ponovno dizemo pero i vraéamo se prema natrag za :h+:r piksela.

Sada se nalazimo na polovistu vodoravne stranice gornjeg dijela klju¢a i trebamo nacrtati
njegov doniji dio. Poloviste stranice na vrhu donjeg dijela klju¢a se poklapa s to€kom na kojoj
se trenutno nalazimo pa se lako moZe zakljuciti da se potrebno okrenuti za 90 stupnjeva
udesno i pomaknuti za :b/2 piksela kako bismo dosli do tocke gdje pocinju zupci na kljucu.

Prije crtanja zubaca potrebno se je okrenuti kornjaCu za 30 stupnjeva u desno. Zupci se
crtaju pomocu naredbe repeat.
Dio koda koji se ponavljaje: fd :b rt 120 fd :b 1t 126.

Nakon repeata mozemo se okrenuti za 90 stupnjeva udesno te nacrtati zubac na dnu koji je
uvijek prisutan. On se crta na sli€an nacin kao i zupci u repeatu.

Na kraju je potrebno samo zavrsiti crtati doniji dio klju¢a povla¢enjem jos jedne crte.
Za ostvarivanje 20% (10) bodova na ovom zadatku, nije bilo potrebno crtati rupicu na kljucu
niti zupce (osim onog jednog na dnu klju¢a) jer su vrijednosti varijabli :m, :r i :h bile

jednake 0.

Za ostvarivanje dodatnih 20% (10) bodova bilo je potrebno nacrtati rupicu na kljucu, ali ne i
zupce koji se ponavljaju jer je vrijednost varijable :m bila jednaka 0.

Za ostvarivanje dodatnih 20% (10) bodova bilo je dovoljno nacrtati samo jedan zubac sa
strane donjeg dijela klju¢a je je vrijednost varijable :m bila jednaka 1.



Zadatak Virus

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjaCe, crtanje mnogokuta, naredba
REPEAT, crtanje kruznice

Potrebno nacrtati tijelo virusa koje je kruznica polumjera :r. Nakon toga najprakti¢nije je
nacrtati oCi. Za crtanje lijevog oka okre¢emo se prema lijevo za 90 stupnjeva te pokre¢emo
dvije naredbe repeat koje crtaju veci trokut koji predstavlja oko i manji koji predstavlja zjenicu
virusa. Drugo oko crta se na isti nacin, samo u suprotnom smjeru i desno od sredista
nacrtane kruznice.

Nakon crtanja ociju virusa potrebno je vratiti kornjadu u srediSte kruznice te ju okrenuti
prema gore jer je u zadatku zadano da prva nozica virusa koje se crta mora biti usmjerena
ravno prema gore.

Nozice se crtaju pomocu nekoliko naredbi repeat koje se nalaze jedna unutar druge. Vanjski
repeat se ponavlja :n puta (za svaku nozicu) i unutar njega crtamo ravnu crtu kojom pocinje
nozica te pozivamo drugi repeat koji se ponavlja :m puta (za svaki mnogokut na nozici). Za
spomenuto crtanje mnogokuta na nozici potreban je joS jedan repeat koji se ponavlja
2*:k+:k puta. 2*:k ponavljanja crta svaku stranicu mnogokuta, a zavr$nih :k dovodi
kornjaCu na nasuprotnu stranu 2* :k-terokuta kako bismo mogli nacrtati sljedeéi. Na kraju
crtanja svake noZice potreban je repeat koji vrac¢a kornjacu unatrag.

Za osvajanje 20% (10) bodova na zadatku, bilo je dovoljno nacrtati kruznicu s o€ima jer su
vrijednosti varijabli :n, :mi :d bile jednake 0.

Za osvajanje dodatnih 20% (10) bodova, bilo je potrebno nacrtati i noZice virusa, ali bez
mnogokuta na njima (tako da izgledaju samo kao crtice) jer je vrijednost varijable :m bila
jednaka 0.

Za osvajanje dodatnih 20% (10) bodova, bilo je potrebno crtati mnogokute na nozicama
virusa, ali je crtanje bilo olak$ano time $to se radilo o kvadratima jer je vrijednost varijable :k
bila jednaka 2, a radi se 0 2* : k-terokutima.

Za osvajanje dodatnih 20% (10) bodova, bilo je potrebno nacrtati samo jednu nozZicu virusa
pa je nije bilo potrebno vraéati se natrag nakon crtanja te noZice, $to olakSava zadatak. Za
ovaj slucaj, vrijednost varijable :m bila je jednaka 1.



