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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

LCEnOvE 6. razred osnovne skole
ifarmatike

Sadrzaj

Upute Za NatjeCatelj@..... s 1
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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najveé¢i mogudi broj bodova je 20.

Testu moZete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego Sto ste upisali sve
odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na
racunalu. Na racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s
testom. Prilikom rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uvecanje ili smanjenje prikaza u pregledniku te
osvjezavati stranicu. U slucaju nepostivanja pravila, moZete biti diskvalificirani s natjecanja.

DeZurni ucitelj dat ¢e vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za pomoc¢ pri
rieSavanju zadataka.

Kada zavrsite, pozovite deZurnog ucitelja da prepiSe broj bodova s ra€unalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ¢e to¢ni odgovori biti dostupni tek nakon
zatvaranja testa.

Sretno svima:)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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R 6. razred osnovne $kole
Mormale

Zadaci

Broj S Moguci
zadatka HLENT bodovi
1. Povezi 2

Ucenici 6. b razreda vec godinu dana suraduju u razrednoj One Note biljeznici. Vecina ih se vjeSto
snalazi, ali neki jos nisu sigurni u znacenje pojedinih ikona. Moze$ li im pomo¢i?

Za svaku sliku s lijeve strane odaberi jedno od objasnjenja iz padajuceg izbornika s desne strane.

Odaberi. v
- Odaberi v
QI Vrati smanjeno
7 Natrag
e . Moguénost prikaza vrpce
7 Naprijed
E Odaberi. ~ Zatvo |"|
Ponovi
Onaoen - Ponisti
Nacin odabira misa
Odaberi v Prilagodi alatnu traku za brz pristup
Rjesenje:
Objasnjenje:

Sli¢ice u ovom zadatku odnose se na One Note biljeZnicu, ali inace ih
susre¢emo u radu i sa ostalim MS Office alatima kao Sto su Word,
PowerPoint i sl.

Takoder minimiziranje, zatvaranje prozora i sl. nije povezano samo s
MS Office, vec se koristi kod rada sa svakim otvorenim prozorom.

BHERE0EE

Mogucnost prikaza vrpce

Prilagodi alatnu traku za brz pristup ~

Vrati smanjeno

Nacin odabira misa

Natrag

Ponovi

Zatvori
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

2 Krada identiteta 2

Krada identiteta je radnja kod koje kriminalci od korisnika pokuSavaju
prikupiti povjerljive podatke (korisnicka imena, lozinke, podaci s
kreditnih kartica i sl.) kako bi ostvarili financijsku korist.

Odaberite na Sto moramo paziti kako bi izbjegli kradu identiteta
(phishing).

Odaberite jedan ili viSe odgovora:

e Provjerite koristi li internetska stranica preko koje unosite povijerljive podatke sigurnosni
protokol

e Koristite dobre lozinke i nikad ih ne mijenjajte

¢ Nikad ne otvarajte poveznice koje se nalaze unutar sumnjivih i neocekivanih poruka elektronicke
poste

e Nikad ne aZurirajte operacijski sustav i programe koji koristite

e Koristite antivirusni program

e Razmislite prije otvaranja poveznice u poruci

e Koristite osobni vatrozid (firewall)

e Nikad ne slijedite poveznice ako niste sigurni tko je posSiljatel]

e Uvijek otvorite sve poveznice i datoteke u porukama neZeljene poste

e Uvijek odgovarajte na elektronicke poruke koje traze osobne podatke

Rjesenje:

Nikad ne otvarajte poveznice koje se nalaze unutar sumnjivih i neogekivanih poruka elektronicke poste

Razmislite prije otvaranja poveznice u poruci
J WUvijek odgovarajte na elektronic¢ke poruke koje traZe osobne podatke
O Uvijek otvorite sve poveznice i datoteke u porukama neZeljene poste
Nikad ne slijedite poveznice ako niste sigurni tko je posiljatelj
Koristite osobni vatrozid (firewall)
Koristite antivirusni program
O Nikad ne aZurirajte operacijski sustav i programe koji koristite
Provjerite Koristi li internetska stranica preko koje unosite povjerljive podatke sigurnosni protokol
(J Koristite dobre lozinke i nikad ih ne mijenjajte
Objasnjenje:

U pravilu, phishing poruke prenose se putem elektronicke poste koja navodi korisnika da klikne na
odredenu poveznicu koja ga dalje vodi na mreZne stranice na kojima se traZe osobni podaci.
Krada identiteta je radnja kod koje kriminalci od korisnika pokusSavaju prikupiti povjerljive podatke
(korisnicka imena, lozinke, podaci s kreditnih kartica i sl.) kako bi ostvarili financijsku korist.
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Skolsko natjecanje / Digitalne kompetencije

Dsncwe 6. razred osnovne skole

indormatike

3. HTTPS 1
& @ © http://www.office.com
= ' Microsoft | Office Proizvodi v Resursi v Predlosci Podrska

Zdravo i jos jednom dobro
dosli.

Koje slovo nedostaje u adresi ove mrezne stranice da bi je smatrali sigurnom za unos podataka za
prijavu i daljnje koristenje?

Napomena: kao odgovor unesi samo Odgovor
slovo!

Rjeéenje Odgovor. S
Objasnjenje:

Svaka mreZna stranica koju ucitamo u preglednik ima na pocetku svoje adrese oznaku protokola
(obi¢no “http://").

Kada web stranica koristi HTTPS protokol, poCetak adrese glasi “https://".

HTTPS je sigurna inacica HTTP protokola gdje S znaci Secure (sigurno), To znaci da je komunikacija
izmedu preglednika na racunalu koje koristimo i posluZitelja na koji se spajamo Sifrirana. HTTPS
protokol se koristi kod transakcija prometa koji zahtijeva povjerljivost (npr. online bankarstvo ili
internetske trgovine).

lzvori:

e https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2018/08/Prirucnik Zastita-digitalnog-sadrzaja-i-
pojedinca-u-digitalnom-okruzenju.pdf

e Sigurnije na internetu.pdf (cert.hr)
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https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2018/08/Prirucnik_Zastita-digitalnog-sadrzaja-i-pojedinca-u-digitalnom-okruzenju.pdf
https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2018/08/Prirucnik_Zastita-digitalnog-sadrzaja-i-pojedinca-u-digitalnom-okruzenju.pdf
https://www.cert.hr/wp-content/uploads/2018/02/Sigurnije_na_internetu.pdf

Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

R 6. razred osnovne $kole
Mormale

4. Kodiranje slova 3
A .®®®®® _ Maja je pronasla kodnu tablicu. No, kad je htjela kodirati rije¢ BITNO, uocila je da
B nedostaje kod za ta tri slova.
cC |Oee Mozes li joj pomoci?
C 8800 Prenesi sliku emotikona u odgovarajuci kvadratic.
¢ Beoed
D e00e0
DZ BB00® B
p |GOO00 I
E 0888 T
F 08B0 N
G B0B0e 0
H G000
|
] B00e0 @
K | R0008e . R‘jeée nj e: :Imo Emj ;n;or;i zapis broja
L BA00e0 S . B 1 00001
[ ) c 2 00010
u O B @ @ @‘ ® @ ¢ 3 00011
M o0 1 ; ¢ 4 00100
| [ [ D 5 00101
\ I @006 o s Joom
noooeeco T =) e i o
v | ©OBBO ——C
» eooeo N ©B®BOG o
R ©OB008 © e
5 @@@,@@ . O @ @ @ @ @ K 14 01110
T 1 L 15 01111
g @@@@@ L . . U 16 10000
[ | ° M 17 10001
T | Objasnjenje: I e
U |COBRe Kodiranje je postupak pretvaranja niza znakova iz nama o>
v 0800 razumljivog jezika u jezik racunala. U ovom slucaju, P |2t [10101
7 0e0e® koristi se kodna tablica u kojoj se svako slovo hrvatske : i; EES
a— abecede zamjenjuje s 5 bitova, a nule i jedinice su T 22 11000
z 0080 R . . sy .
zamijenjene s emotikonima smjeska i placka. T |25 |10
u 26 11010
Tablica koristi brojeve redom, zapisane u binarnom obliku: v |z |uon
z I8 11100
z 29 11101
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

5. Dabrica Darka

Dabrica Darka Zeli doci do polja na kojem se nalazi cvijet. Na svom putu mora preskociti polja na kojima
se nalazi drvo. Niz naredbi koje ¢e dovesti dabricu do cilja je:

Znacenje naredbi je sljedece:

Naredba

Opis

dabrica se pomice na
sljedece polje

dabrica preskoci jedno
polje

)
=D
-
broj

naredbe se ponavljaju

odredeni broj puta, npr.

-,

znadi: 3 puta ponovi
naredbu IDI

Rjesenje:

)
Na kojim poljima se

nalazi drvo? Prenesi marker D na polja na kojima se nalazi drvo.
Oprez! Za netoc¢no postavljene markere oduzimaju se bodovi.

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa
treba postaviti na mjesto oznacavanja.
=

PAS
Npr.

20....0@“.”&5

momé&

Objasnjenje:

Kako bismo skratili kod, za naredbe koje se ponavljaju moZemo koristiti naredbu ponavljanja ili petlju.
Ako polja oznacimo brojevima (ne racunajudi pocetno polje na kojem dabrica stoji), prateci kod kojim
dabrica dolazi do cilja, uo€avamo da dabrica Darka mora preskociti 3., 6. i 9. polje.
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

6. | Oblikovanje teksta 3

Tonkica priprema ¢lanak za $kolsku mreZnu stranicu o Danu sigurnijeg interneta. Cini joj se da ima jako puno
teksta, a nije sigurna Sto odbaciti. Odlucila je neke stvari istaknuti.

Mozes li prepoznati Sto je od navedenog Tonkica koristila u svom tekstu?

Prenesi slike na odgovaraju¢a mjesta:

Dan siglirnijeg interneta 2022

Od 2012. godine, drugi dan 1 tjednu drugog mjeseca posvecen je sigurnosti na internetu. Pod
nazivom "Potraga za boljiminternetom 2022" u utorak, mzozz obiljezit ¢cemo Dan sigurnijeg
interneta. Kroz razlicite aktivnosti potrudit cemo se nauci govorno, svrhovito i sigurno koristiti
internet i digitalnu tehnologiju.
Dan si ijeg ihterneta (https://www.daferinterhetday.org) podsjeca nas da se zastitimo od mogucih opasnosti
i uéininromternet malo sigurnijim mjeslrmnm‘e.

Ove godine CARNET / Nacionalni CERT poziva sve osnovnoskolce da svojim stripovima sudjeluju u
obiljezavanju Dana sigurnijeg interneta (utorak, 8. 2. 2022.), a do 10 najboljih radova bit ¢e prikazani

na “Potraga za bolfim interpetom 2022” .

’Dsgafer Internet Day
Nekoliko pravila za sudjelovanje:

1. Stripovi se mogu crtati u digitalnom ili fizickom obliku.
2. Stripovi trebaju biti duZine 5-10 slicica/kvadrata.
tripovi se Salju u digitalnom obliku. Prihvatljivi oblici su: .JPEG, .PNG i .PDF datoteke.
+—rijave se Salju putem online obrasca https://forms.gle/C50zHWAQtVYEmMEE0Y, najkasnije do 4.
veljace 2022.
5. Timovi trebaju imati 5 ucenika uz mentora.

6. Stripovi trebaju prikazivati jednu od ponudenih tema i poruku koju Zelite poslati:
o Nacrtaj Cyber heroja i njegove moci pomocu kojih brani internet;

,_—v_; acrtaj kako zamisljas hakera i Sto on radi;
woji dobri i losi digitalni tragovi na drustvenim mrezama

B I u = = @ Veza L~ A~ Naslov 2

-— P
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

RjeSenje:

Dan signterneta 2022

Od 2012. godine, drugi dan| A « b tiednu drugog mjeseca posvecen je sigurnosti na internetu. Pod
nazivom "Potraga za boljim internetom 2022" u utorak, 2022. obiljezit cemo Dan sigurnijeg
interneta. Kroz razlicite aktivnosti potrudit cemo se naucitwaxoodgovorno, svrhovito i sigurno koristiti
internet i digitalnu tehnologiju.

Dan sig U terneta (https://www.{ @ vera Petday.org) podsjeca nas da se zastitimo od mogucih opasnosti

i uCinimomternet malo sigurnijim mje /€.
Ove godine CARNET / Nacionalni CERT poziva sve osnovnoskolce da svojim stripovima sudjeluju u
obiljezavanju Dana sigurnijeg interneta (utorak, 8. 2. 2022.), a do 10 najboljih radova bit ce prikazani

na @ Potraga za boetom 2022".

L Safer Internet Day

Nekoliko pravila za sudjelovanje:

1. Stripovi se mogu crtati u digitalnom ili fizickom obliku.
2. Stripovi trebaju biti duzine 5-10 slicica/kvadrata.

tripovi se salju u digitalnom obliku. Prihvatljivi oblici su: .JPEG, .PNG i .PDF datoteke.

rijave se Salju putem online obrasca https://forms.gle/C50zHWAQtVYEmMEEQ9, najkasnije do 4.
veljace 2022.

5. Timovi trebaju imati 5 ucenika uz mentora.

6. Stripovi trebaju prikazivati jednu od ponudenih tema i poruku koju Zelite poslati:
o Nacrtaj Cyber heroja i njegove moci pomocu kojih brani internet;

.— pcrtaj kako zamisljas hakera i $to on radi;

oji dobri i losi digitalni tragovi na drustvenim mrezama

Objasnjenje:

Unutar teksta koriStena su razlicita oblikovanja te je trebalo prepoznati dio teksta koji je podebljan, ukoSen,
podcrtan, drugacije boje slova ili druge boje podloge kao i dio koji je numeriran brojcano ili grafickim
oznakama. Trebalo je uociti da je slika poravnata desno, a naslov napisan stilom Naslov 2.

Ic

@ Veza

£

v

A\I

Naslov 2
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

R 6. razred osnovne $kole
Mormale

7. Digitalni trag 1

Oznadi jednu ili viSe situacija u kojima ostavljas
svoj digitalni trag na internetu.

Napomena: za svaki netocan odgovor oduzima se
0.5 boda.

e Dodavanjem lokalnog korisni¢kog racuna
na racunalu
e UkljuCivanjem racunala
e Upisivanjem broja telefona
e Postavljanjem oznake Svida mi se na
objavu prijatelja
e Upisivanjem pojma pretrazivanja u trazilicu
e Upisivanjem adrese za dostavu naru¢enog proizvoda

Rjesenje:

(]

Dodavanjem lokalnog korisnickog rafuna na ratunalu
Ukljucivanjem raunala
Upisivanjem broja telefona

Postavljanjem oznake Svida mi se na objavu prijatelja

< I < I < I

Upisivanjem pojma pretraZivanja u traZilicu

<]

Upisivanjem adrese za dostavu naru¢enog proizvoda

Objasnjenje:

Vas digitalni trag je ono Sto vas predstavlja na internetu. On moze obuhvacati fotografije, audiozapise, video
snimke, tekstove, ,lajkove” i komentare koje objavljujete na profilima prijatelja. Kao Sto je vazno ostaviti
dobar dojam u stvarnom svijetu (primjerice u Skoli), tako je vazno ostaviti dobar dojam i na internetu

Izvor: Budi-internet-genijalac-kurikulum.pdf (ucitelji.hr)
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https://ucitelji.hr/wp-content/uploads/2020/05/Budi-internet-genijalac-kurikulum.pdf

! Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

LCEnOvE 6. razred osnovne skole
ifarmatike

8. Upravitelj zadataka 2

Filip je na svom racunalu nasao zanimljiv program koji se zove Upravitelj zadataka. Ne zna cemu sluZi pa je
sliku zaslona poslao Adamu.

Kako bi pomogao Filipu, Adam mora povezati slike uredaja s njihovim nazivima u Upravitelju zadataka.

Pokusajiti:)

{4 Upravitelj zadataka
Datoteka Moguénosti  Prikaz

Procesi Performanse Povijest aplikacije

CPU
P Hli 15% 1,57 GHz 1 i | |
——1 Memorija
6,8/7,9 GB (86%) 2 | |
Disk 0 (H: G: C)
SSD
1) 1% 3. | |
Disk 2 (F:)
Uklonjivi 4
0% N | |
Wi-Fi
Wi-Fi 5. | |
S: 0 P: OkB/s
s GPU 0 6 | |
: Intel(R) UHD Graphics 620 .
e i 1%
| Uredaj koji omogucava beZi€éno povezivanje na internet | | Uredaj koji omogucava prikazivanje slike na zaslonu raéunala |
| Memorijski uredaj koji se spaja pomocu USB prikljucka na racunalo | | Spremnik na koji se podaci u ragunalu priviemeno spremaju |
| Spremnik na koji se podaci u ratunalu trajno spremaju | | Uredaj koji sluZi za obradu podataka i upravlja svim procesima u raunalu. |
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

LCEnOvE 6. razred osnovne skole
ifarmatike

Rjesenje:

thk Upravitelj zadataka
Datoteka Moguénosti  Prikaz

Procesi Performanse Povijest aplikadie

CPU
15% 1,57 GHz 1.

__*,"x'-'_ A f

‘ Uredaj koji sluZi za obradu podataka i upravlja svim procesima u racunalu. |

——— Memorija
6,8/7.9 GB (86%) p) |

Spremnik na koji se podaci u raéunalu priviemeno spremaju ‘

Disk 0 (H: G: C)
55D

| 1% 3 . | Spremnik na koji se podaci u racunalu trajno spremaju ‘

Disk 2 (F:)
Uklonjivi
oo 4, |

Memorijski uredaj koji se spaja pomocu USB priklju¢ka na ragunalo |

Wi-Fi
Wi-Fi 5 . ‘ Uredaj koji omoguéava beZiéno povezivanje na internet |

5:0 P: 0kB/s

6 GPUO 6
' Intel(R) UHD Graphics 620 .
e p ] 1%

‘ Uredaj koji omogucava prikazivanje slike na zaslonu racunala ‘

Objasnjenje:

Upravitelj zadataka je program u operacijskom sustavu pomocu kojeg mozemo vidjeti performanse dijelova
racunala kao Sto su procesor, radne memorija, diskovi, mrezna kartica, graficka kartica itd...
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

informatike

9. Smajli 1

Vid je danas iznimno dobro raspoloZen. Uvijek na ruksaku nosi
tri emotikona koja predstavljaju takvo raspoloZenje. Znas li koji
su to? Prenesi ih na ruksak. Ostale prenesi u za to predvidene
okvire pored ruksaka

Napomena: emotikone treba prenositi i slagati u predvidene
okvire redom (s lijeve na desnu stranu) kako su ponudeni.

Rjesenje:

Objasnjenje:
U pisanoj komunikaciji ponekad je teSko shvatiti pravu poruku ili ton kojom je pisana neka poruka. Zato Cesto
koristimo emotikone kako bi naglasili kako se osje¢amo tijekom pisanja poruke.
Ovo su najces¢i emotikoni:
e (® smjesko
e () platko
. namigivanje
e @ veliki smijeh
o P plazenje jezika
e () ¢udim se!

e @ vristim!
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Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

LCEnOvE 6. razred osnovne skole
ifarmatike

Evo primjera kako se dodavanjem tipografskih znakova, kratica i simbola moze prenijeti kontekst iz kojeg
ishodi neka poruka ili kako koriStenjem tih znakova mijenjamo znacenje poruke:

Poruka “vidim ga” prenosi nam Sto se dogodilo, ali ne i kako se pritom osje¢amo:
e ako nam je drago, re¢i cemo - vidim ga ®
e ako nam je bas jako drago i vazno, re¢i ¢emo - OMG vidim ga @
e ako smo zatudeni $to se netko negdje pojavio - VIDIM GA ()
e ako smo konsternirani i ne moZzemo izbjeci susret - vidim ga :@

Izvor: <https://www.medijskapismenost.hr/kratice-smaijlici-brojevi-umjesto-rijeci-jezik-i-pravopis-na-
internetu/>

10. Kalkulator u kamenu 2

©
] @ @ 1

Luida je proSle godine u Setnji uz more proucila kako radi kalkulator u " o ‘
kamenu. Rijec je o kamenoj ploci podijeljenoj na kvadrati¢e unutar [ [ ' [

. . . . . . L] e 9 ® -~ 10
kojih su jedna, dvije, tri ili pet rupica. Sa strane, na kraju svakog reda ‘ o | o3
su oznake: 1, 10, 100 i 1000 Sto je lako povezati s jedinicama, ! !
deseticama, stoticama i tisu¢icama. Ovim kalkulatorom moze se ‘ o® ‘ :: 100
prikazati svaki prirodan broj do 9999. Jedino pravilo kojeg se treba .
drzati je da koristi Sto manje kamencica i da na jednom & o | o
kvadrati¢u istovremeno ne mogu biti dva kamencica. - o e | o e

Na primjer broj 415 bit ¢e kamenci¢ima prikazan na ovaj nacin:

Luida je ove godine napravila svoj, drveni kalkulator i Petru zadala zadatak koji treba rijeSiti pomocu Stapica
koje treba postaviti na drvenu plocu. Novi Luidin kalkulator ima i desettisudice.

Na koji nacin ce Petar postaviti Stapi¢e na praznu Luidinu ploci kako bi prikazao broj 10928?
Postavi Stapice na pravo mjesto kako bi rijeSio Luidin zadatak.

ZADATAK Prenesi marker STAPIC na odgovarajuca mjesta kako bi prikazao broj 10928.

Napomena: oznaku Q koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.
L
| PAS

Npr.

10

100

1000

10000
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https://www.medijskapismenost.hr/kratice-smajlici-brojevi-umjesto-rijeci-jezik-i-pravopis-na-internetu/
https://www.medijskapismenost.hr/kratice-smajlici-brojevi-umjesto-rijeci-jezik-i-pravopis-na-internetu/

Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne Skole

RjeSenje:

Objasnjenje:
Prikaz broja 10928:

U petom razredu ucenici se upoznaju s razlic¢itim brojevnim
sustavima. Nakon Sto se u nizim razredima upozna s dekadskim
brojevnim sustavom, sada su poznati i binarni, oktalni,
heksadecimalni.... Vidljivo je da razliciti poloZaji znamenaka u nekom
zapisu odreduju vrijednost zapisanog broja. Poznato je da su drevne
civilizacije (kao Sto su Egip¢ani, Babilonci, Grci, Indijci, Arapi, Maji, Inke)
koristile razli¢ite nacine prebrojavanja. Ovo je samo primjer jednog od
nacina koji se moze koristiti.
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