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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i tezine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najveéi moguci broj bodova je 20.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego sto ste upisali sve
odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na
racunalu. Na racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo
kartica s testom. Prilikom rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uveéanje ili smanjenje prikaza u
pregledniku te osvjezavati stranicu. U slu¢aju nepostivanja pravila, mozete biti diskvalificirani s
natjecanja.

Dezurni ucitelj dat ¢e vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za pomoc pri
rjeSavanju zadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog ucitelja da prepise broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ¢e tocni odgovori biti dostupni tek
nakon zatvaranja testa.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije

1od15



Zupaniisko natjecanije / Digitalne kompetenciije
Lo 6. razred osnovne Skole

andormaliie

Broj I Mogudi
zadatka Pitanje bodovi
1. | Mape 2
Darko je osmislio zadatak za kviz natjecanje. Pobijedit ¢e onaj koji bude znao najbolje pratiti upute

koje glase:
1. Mapu Dubrovnik premjesti u
mapu Split : | :

[ ]
2. Mapu Ploce kopiraj u mapu Karlobag
Split

3. 1z mape Trogir mapu Ploce l . : l :

4. Obrisi mape Tisno i Omis J
isho

5. Mapu Vodice premjesti u J

mapu Otocac

6. Mapu Split premjesti u mapu J
Karlovac

7. Mapu Dubrovnik kopiraj u
mapu Karlobag

1. Koliko se puta pojavljuje mapa Ploce? Odgovor (upisi samo broj): I_

2. Koliko puta se pojavljuje mapa Dubrovnik? Odgovor (upisi samo broj):

3. Koje mape se nalaze u mapi Split? Odgovor: i Ploce

4. Koliko mapa se nalazi u mapi Otocac? Odgovor (upisi samo broj): I_

5. Koje su mape u mapi Karlobag? Odgovor: Trogir i

6. Koliko mapa i podmapa ima u mapi Zagreb? Odgovor (upisi samo broj): I_
Rjesenje:

1. Koliko se puta pojavijuje mapa Plofe? Odgover (upiii samo broj): ..,f

2. Koliko puta se pojavijuje mapa Dubrovnik? Odgover (upisi samao broj): 1.{

3. Koje mape se nalaze u mapi Split? Gdguvnr:‘ Dubrovnik |q i Ploce
4, Koliko mapa se nalazi u mapi Otofac? Odgovor (upidi samo broj): .{
5. Koje su mape u mapi Karlobag? Odgovor: Trogir i‘ Dubrovnik ‘q’

6. Koliko mapa i podmapa ima u mapi Zagreb? Odgovor (upii samo broj): v"

=
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Objaéﬂjenje: v Zagreb
Evo konacnog poretka mapa na Darkovom racunalu [ :) v Karlobag
Dubrovnik

Koliko se puta pojavljuje mapa Ploce? Dva puta ( u mapi Karlovac - Split) i
u Slunj- Zadar
Koliko puta se pojavljuje mapa Dubrovnik? Dva puta ( Karlovac - Split) i u v Karlovac

Trogir

Karlobag v Split
Koje mape se nalaze u mapi Split? Dubrovnik i Ploce Dubrovnik
Koliko mapa se nalazi u mapi Otocac? Jedna (Vodice) Ploce
Koje su mape u mapi Karlobag? Trogir i Dubrovnik o Ototac
Koliko mapa i podmapa ima u mapi Zagreb? 12
Vodice
v Slunj
v Zadar
Ploce
2. |lkone 2

Nina je odlucila napraviti red na svojoj radnoj povrsini. Slozit ¢e sve datoteke istog tipa u zajednicku
mapu.

Pomozi Nini kako ne bi preskocila neku datoteku i oznaci na slici sve slikovne datoteke markerom

A, sve zvucne datoteke markerom B i sve video datoteke markerom C.
=

Napomena: na odgovaraju¢e mjesto treba postaviti oznaku *+* koja se nalazi uz gornji lijevi vrh
natpisa. Npr. L

Ao -Jl
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Rjesenje:

g F'-r ﬁ—

Racun,pdf uhw l|

RGP

Guzva.n J; Adot miere  Odlazak wmv DSI MINECRAFT

'
Posjet.avn Content.doo Sastana

Vatromet.wav

Objasnjenije:

Naziv datoteke sastoji se od dvaju dijelova koji su medusobno odvojeni tockom. Prvi je dio naziva
ime datoteke, a drugi govori o vrsti sadrzaja koji se nalazi u datoteci. Taj se dio naziva datotecni
nastavak.

Datoteke u kojima se nalaze fotografije, crtezi ili slike mogu imati nastavke: . jpg .. jpeg, .gif, .omp,
.png, .tiff.

Datoteke s videozapisima mogu imati nastavke .mpeg, .mpg, .avi, .wmv, .mp4, .mov.

A datoteke s zvucnim (audio) zapisima mogu imati nastavke mp3, .wma, .wav.

3. |Tko je tko na snimanju? 2

U Skoli se snima film.
Ucitelj Vinko treba ucenicima podijeliti uloge prije pocCetka
snimanja. Znas li ti tko sve Cini filmsku ekipu?
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Osoba zaduzena za provjeru zvuka za vrijeme snimanja. On procjenjuje
kakvocu (kvalitetu) tona u slusalicama i zaustavlja snimanje ako Sumovi
ometaju radnju ili razgovor koji se snima.

| Odaberi...

4]

Osoba koja osigurava sve sto je potrebno za snimanje filma. U skolskim
filmskim druzinama to je najcesce voditelj druzine.

Odaberi...

L«

Osoba koja treba imati dobro oko i poznavati filmske planove, kutove
snimanja i pokrete kamere, odnosno filmska izrazajna sredstva.

Odaberi...

K

Osoba koja treba imati pripremljena pitanja za sugovornike, a jos je
vaznije da dobro slusa sugovornika i svojim se pitanjima suvislo
nadovezuje na sugovornikove odgovore, tj. da vodi razgovor.

Odaberi...

L«

Osoba koja sudjeluje u svim koracima nastanka filma — od pisanja
sinopsisa, scenarija, knjige snimanja te samoga snimanja i montaze.
Tijekom snimanja ce pregledati je li snimatelj dobro postavio kadar i
jesu li sugovornici ili glumci na svojim mjestima.

Odaberi...

Osoba koja e pregledati sav materijal i pomocu racunala sloziti film
tako da bi dobio smislen slijed. Treba mnogo strpljenja i domisljatosti
prilikom slaganja odabranih dijelova (kadrova) u cjelinu.

Odaberi...

Rjesenje:

Osoba zaduZena za provjeru zvuka za vrijeme snimanja. On procjenjuje
kakvocu (kvalitetu) tona u slusalicama i zaustavlja snimanje ako Sumovi
ometaju radnju ili razgovor koji se snima.

Majstor zvuka

K

Osoba koja osigurava sve $to je potrebno za snimanje filma. U skolskim

e . e | Producent -]
filmskim druzinama to je najcesce voditelj druzine.

Osoba koja treba imati dobro oko i poznavati filmske planove, kutove | pe——" j
snimanja i pokrete kamere, odnosno filmska izrazajna sredstva.

Osoba koja treba imati pripremljena pitanja za sugovornike, a jos je

vaznije da dobro slusa sugovornika i svojim se pitanjima suvislo | Novinar -
nadovezuje na sugovornikove odgovore, tj. da vodi razgovor.

Osoba koja sudjeluje u svim koracima nastanka filma — od pisanja

sinopsisa, scenarija, knjige snimanja te samoga snimanja i montaze. [ Redatel E
Tijekom snimanja ce pregledati je li snimatelj dobro postavio kadar i
jesu li sugovornici ili glumci na svojim mjestima.

Osoba koja e pregledati sav materijal i pomocu racunala sloziti film

| MontaZer j

tako da bi dobio smislen slijed. Treba mnogo strpljenja i domisljatosti
prilikom slaganja odabranih dijelova (kadrova) u cjelinu.

Objasnjenje:

Iza svakog odli¢nog filma stoji odlicna filmska ekipa. Svaki clan filmske ekipe je jako vazan za stvaranje

filma. Izaberite Sto vas najviSe zanima i snimanje moze poceti.
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4.

Nonogram

Zagonetna Mila otkrila je da moze slagati | teze zagonetne slike za svog brata Antu. Otkrij na kojim
su sada poljima nule (bijelo polje), a na kojim jedinice (crno polje). Brojevi u prva dva reda i stupca
oznacavaju broj crnih polja u nizu.

4 5 5
4
4
2 1
5
4
Rjesenje:
. :
o M M v v ]
KN 7 KN 7 KO 4 KO 1 O
il I O 2 I v CO T I A OO
KN 7 KN 7 KO 4 KO Y
I D E v EI 2 O
Objasnjenje:
2
4
4
2 1
5
4
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5. | Zastita racunala

Ivan je ¢uo od prijatelja kako postoji mogucnost da dobije virus
na racunalu ako ne bude pazio $to radi.

Pomozi Ivanu da nauci sto sve treba, Sto smije i Sto ne smije raditi.
Ivan nikako ne Zeli dodi u situaciju da se bori s virusima na

racunalul!
(2

Oznadi radnje koje predstavljaju pozZeljno i one koje predstavljaju nepozeljno ponasanje prilikom

rada na rac¢unalu.

Otvarati elektronicku postu nepoznatih posiljatelja.

T . . i v . .
PoZeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Otvarati sve privitke koje dobijemo.

" o o « —
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Koristiti se antivirusnim programima.

o _— o . —
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Racunalo azurirati jednom godisnje.

T — i v . .
PoZeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Iskljuciti vartozid.

o _— L v .
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Koristiti postavke anonimnog pretrazivanja u internetskom pregledniku.

o _— o . o
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Kliknuti na svaki skocni prozor koji se pojavi na mreznoj stranici.

v s — i v ..
PoZeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Redovito raditi sigurnosnu kopiju svojih dokumenta.

v s . . i v ..
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje

Rjesenje:
Otvarati elektronicku postu nepoznatih posiljatelja.

v — 8 v . .
PoZeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Otvarati sve privitke koje dobijemo.

Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Koristiti se antivirusnim programima.

&

T .. i v ..
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
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Racunalo azurirati jednom godisnje.

Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Iskljuciti vartozid.

i*

Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Koristiti postavke anonimnog pretrazivanja u internetskom pregledniku.

i*

2 (R 2q . T ..
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Kliknuti na svaki skocni prozor koji se pojavi na mreznoj stranici.

fe

Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje
Redovito raditi sigurnosnu kopiju svojih dokumenta.

fe

% [ 2 - v v .
Pozeljno ponasanje Nepozeljno ponasanje

Objasnjenje:

Racunalna sigurnost obuhvaca tehnike zastite podataka pohranjenih na rac¢unalu. Cilj je racunalne
zastite oCuvanje pohranjenih podataka od utjecaja zlonamjernih programa i onemogucivanje
neovlastenog pristupa racunalu i podatcima.

6. | Neprekinuti crtez 3

Nakon Sto je uspjesno sudjelovao na skolskom natjecanju iz Informatike i plasirao se na Zupanijsku
razinu, Toni je na internetu pronasao jos jedan crtez koji moze nacrtati bez podizanja olovke s
papira tako da svaku liniju nacrta samo jednom.

Ovaj crtez je nesto tezi pa je Toniju trebalo vise vremena, ali ga je na kraju uspjesno rijesSio.

Koristedi strelice koje pokazuju smjer crtanja od tocke do tocke provjeri koje od navedenih uputa
daju uspjesno rijesen zadatak.
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Vise je tocnih rjesenja. Za svako netocno rjeSenje oduzima se 1,5 bod

Odaberite jedan ili vise odgovora:

g Bmd Rt Eed N R e N Rt

Rjesenje:
Tocna rjesenja su:

g hmd Rt e R e e AR i
S g St Rt g Bt Sl gl s

Objasnjenje:

Ukoliko oznacimo korake pri crtanju odnosno svaku strelicu brojem, mozemo pratiti tijek
crtanja na samom crtezu | provjeriti ispravnost rjesenja.

1. rjesenje:
1 2 3 4 5 6 7 8 910 11 12 13 14 1516 17 18 19 20
—| =t ot =
17
1216 11

18 ¢ o

13 14 15

19 10
20 615
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2. rjesenje:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
f—l= ==ttt ===

18

p
19
2
17 P 0 e
15 13
16| 12 1

11

7. | Tangram 2

Mirela i Anita vole slagati Tangram. Za Dan Skole osmislile su zanimljive zadatke koji ¢e dati ostalim
ucenicima u razredu.

Koji je tocan algoritam za slaganje likova kako bismo dobili ovu sliku?

Odaberite jedan odgovor:

Algoritam A
1. Sliku slozi koristedi tri trokuta, paralelogram i jos jedan dio
Stavi kvadrat na dno.
Postavi dva trokuta uz bocne strane kvadrata.
Postavi treci trokut na kvadrat.
Postavi paralelogram na vrh.

AW

Algoritam B
1. Sliku slozi koristedi tri trokuta, kvadrat i jos jedan dio
2. Na dno slike poredaj trokut, do njega kvadrat pa jos jedan trokut
3. Stavi paralelogram na kvadrat.
4. Stavi tredi trokut bocno uz paralelogram.
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Algoritam C
1. Sliku slozi koristedi tri trokuta, kvadrat i jos jedan dio
2. Na dno slike poredaj trokut, do njega trokut pa kvadrat
3. Stavi paralelogram na kvadrat.
4. Stavi trokut iznad paralelograma.

Algoritam D
1. Sliku slozi koristedi tri trokuta, kvadrat i jos jedan dio
Na dno slike poredaj trokut, do njega kvadrat pa jos$ jedan trokut
Postavi dva trokuta uz desnu stranu kvadrata.
Postavi paralelogram na kvadrat.
Postavi tredi trokut uz palralelogram.

iAW

Rjesenje:

Algoritam B

1. Sliku slozi koristeci tri trokuta, kvadrat i jos jedan dio

2. Na dno slike poredaj trokut, do njega kvadrat pa jos jedan trokut
3. Stavi paralelogram na kvadrat.

4. Stavi tredi trokut bo¢no uz paralelogram

Objasnjenje:

Ovo je primjer zadatka u kojem je potrebno otkriti tocan algoritam, odnosno toc¢an redoslijed
koraka koji vode do elemenata u tangramu slozenih kao na slici. Analiziramo jedan po jedan
algoritam kako bismo pronasli tocan.

U algoritmu A vidimo da 4. korak Postavi treci trokut na kvadrat ne odgovara zadanom crtezu.

Analizirajuci Algoritam B vidimo da svi koraci zadovoljavaju nacin slaganja elemenata kako je
prikazan na slici.

U algoritmu C 2. korak Na dno slike poredaj trokut, do njega trokut pa na kraju kvadrat ne odgovara
redoslijedu elemenata na zadanom crtezu.

U algoritmu D 3. korak Postavi dva trokuta uz desnu stranu kvadrata ne odgovara redoslijedu
elemenata na zadanom crtezu.

8. |Sakupljanje cesera 2

Petra sakuplja ¢eSere. Sa sobom nosi veliku kosSaru u koju ih sprema.

Slijedi sljedece uvjete:
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AKO je na kamenu jedan ceSer, uzmi ga i nastavi dalje do kamena na kojem se nalazi
najmanje jedan ceSer.

AKO je na kamenu vise od jednog CeSera, uzmi onoliko koliko je potrebno da na polju

ostane samo jedan ceSer i pomakni se naprijed za onaj broj polja koliko ¢eSera sada imas u
kosari.

AKO na kamenu nema cCesera, izbaci sve ¢esere iz kosare i nastavi do prvog sljedeceg
kamena na kojem se nalazi ceSer.

Koliko e CeSera sakupiti Petra?
Napomena: kao odgovor upisi samo broj!

Odgovor:l

Rjesenje:
7
Objasnjenje:
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9. | Govor mrznje 2

Pazljivo procitaj tekst i dopuni ga rijecima koje nedostaju. Svaki
pojam upotrijebi samo jednom!

Danas je na satu informatike u 6. b tema bila elektronicko nasilje
) =l
Neki od nacina uznemiravanja su: vrijedanje, ogovaranje

| =

Sve takve negativnosti pogadaju osobu s druge strane: slanje tudih ll bez pristanka
osobe koja je na njoj, izazivanje ili prozivanje neke osobe, Sirenje lazi i govorenje neistina... Sve se to
vrlo brzo Siri i u kratkome vremenu postaje dostupno mnogim osobama te je u¢inak mnogo jaci

-

nego $to bi bio u stvarnomel

Postoji razlika izmedu I j i online nasilja. Online nasilje ponekad zna biti mnogo teze
i potresnije jer se uvijek ne zna tko je s druge strane i tko zapravo vrijeda.

- C . . v. . .. v . e
Takva osoba misli da je na takav nacin sigurnija, a cesto i mnogo ,hrabrija“. Samo
nasilje moze trajati dulje nego offline nasilje, ali samo ako se ne reagira u pravo vrijeme. Svaka

. .o .« . . v . w . .
situacija u kojoj namjerno zelimo J neku osobu na temelju spola, godina, rase,

-

nacionalnosti, vjere ili osobnoga odabira smatra se govorom

Cilj je svih nasilnika, pa tako i I j nasilnika, povrijediti drugu osobu ne razmisljajuci o
posljedicama. Osoba koja trpi to nasilje Cesto je vrlo povrijedena, tuzna, ljuta, uzrujana, usamljena i
misli da nema pomoci. Ali uvijek postoji I ll I'Najucinkovitije je

odmah I bilo koji oblik nasilja. Najbitnije je brzo reagirati kako bi se problem $to
prije rijesio. Cekanje i I 71 da ¢e sve to prestati u ovome slucaju nije najbolje rjesenje.
Rjesenje:

. . . , .V .. .. | cyberbull -
Danas je na satu informatike u 6. b tema bila elektronicko nasilje ili I cyberbiyng —|

. v. . . .. . . .| zadirkivanje -
Neki od nacina uznemiravanja su: vruedanje, ogovaranje | I y J

. . . . Lt fij -

Sve takve negativnosti pogadaju osobu s druge strane: slanje tudih I ologratiia —| bez
pristanka osobe koja je na njoj, izazivanje ili prozivanje neke osobe, Sirenje lazi i govorenje neistina...
Sve se to vrlo brzo Siri i u kratkome vremenu postaje dostupno mnogim osobama te je ucinak

.. v - Zivotu -
mnogo Jacl nego $to bi biou stvarnomel J

Postoji razlika izmedu offine Lﬂ i online nasilja. Online nasilje ponekad zna biti
mnogo teze i potresnije jer se uvijek ne zna tko je s druge strane i tko zapravo vrijeda.
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anonimna - .. . v. . .. v . e
Takva | J osoba misli da je na takav nacin sigurnija, a Cesto i mnogo ,hrabrija”.
Samo nasilje moze trajati dulje nego offline nasilje, ali samo ako se ne reagira u pravo vrijeme.

. .. . . T ovrijediti - .
Svaka situacija u kojoj namjerno zelimo | povTl —| neku osobu na temelju spola,

. . .o - . mrznje -
godina, rase, nacionalnosti, vjere ili osobnoga odabira smatra se govorom ) J

Cilj je svih nasilnika, pa tako i | emine J nasilnika, povrijediti drugu osobu ne
razmisljajuci o posljedicama. Osoba koja trpi to nasilje ¢esto je vrlo povrijedena, tuzna, ljuta,
jaj posl) ja trp J J povriy J

. . . /. . .. .. | rjeSenje -
uzrujana, usamljena i misli da nema pomodi. Ali uvijek postoji | esen) J !

Najucinkovitije je odmah | PV =~ bilo koji oblik nasilja. Najbitnije je brzo reagirati

kako bi se problem $to prije rijesio. Cekanje i | vierovanie j da ce sve to prestati u ovome
slu¢aju nije najbolje rjesenje.

Objasnjenje:

Istrazivanja pokazuju i to da su djeca i mladi manje kriticni prema sadrzajima koje na internetu
susrecu te manje svjesni opasnosti koje internet nosi, $to ih ¢ini dodatno podloznim rizicima koji
vrebaju u virtualnom svijetu. Pravilnom i pravodobnom edukacijom, kao i preventivnim programima,
djeca se mogu zastititi od opasnosti u novim medijima. Vazno je znati kako internet i druga
suvremena komunikacijska tehnologija funkcioniraju, koji su rizici i $to se moze uciniti kada prijeti
opasnost od nasilja.

10. | PPT 1

Tanja priprema prezentaciju za sat razrednika. U tablicu ¢e napisati koje su sve namirnice potrebne za
razredni izlet krajem tjedna. Sve su se dogovorili i zapisali na papir, no Tanja ima problem. Naime, ne
zna kako umetnuti tablicu na slajd prezentacije. Mozes li pomoci Tanji?

Postavi marker X na sva mjesta na koje Tanja moze kliknuti kako bi umetnula tablicu!
Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto
oznacavanja. Npr.
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oL DaR 6. razred osnovne $kole
andormaliie
Polazno  Umetanje Dizapgn  Priplazi Animacije  Dijaprojekcija  Pregled Prikaz  Pomod 3 =)
e — e o - D D30 modell ~ - + . Y 4
b M@ B (B BHYIre- o« J 40 [«
Novi  Ponovno Bblca | S | Obilc None o Dodaci  Veze  Xomenta  Tekst  Simboll  Medijsk
Sayd ¥ koeish sajdove - lﬂ]l:::hmn v v ' sacirayl v
Shyydon Tabace fustracye Comentayi "
1
Kliknite da biste dodali naslov
* Kliknite da biste dodali tekst
2

Rjesenje:

Polazno  Umetange Dizagn  Priplazn Animacije  Dijpprojekcija  Pregled  Prikaz  Pomoc = L ®
3 O~ rf.‘) o @omode ~ || o . ] A 0 49
- < 3 Senartact A
Shike ool ome Dodaci Yore Komenta Tekst Simboli Medijs
ol Geatikon - v v - sadria)i ~
Tustracye Comentt A
1
Kliknite da biste dodali naslov
* Kliknite da biste dodali tekst
z
s
Slajd 2 0d 2

Objasnjenje:

Vazno je znati da se sve moze napraviti na vise razlicitih nacina. Od toga kako ¢emo pronaci, otvoriti
ili spremiti neku mapu ili datoteku, do toga kako ¢emo umetnuti sliku ili npr. (kao $to je u ovom

primjeru) tablicu u prezentaciju.
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