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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razliCite vrste i tezine. Vrijeme rjeSavanja ogranic¢eno je na 60
minuta, a najvec¢i mogudi broj bodova je 20.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego $to ste upisali sve
odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na racunalu.
Na racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s testom.
Prilikom rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uvecanje ili smanjenje prikaza u pregledniku te osvjezavati
stranicu. U slucaju nepostivanja pravila, mozete biti diskvalificirani s natjecanja.

Dezurni ucitelj dat ¢e vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji moZete koristiti za pomoc pri
rjeSavanju zadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog ucitelja da prepise broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa modi ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ée tocni odgovori biti dostupni tek nakon
zatvaranja testa.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj S Moguci
zadatka AL bodovi
1. Zdrav razum 2

Uciteljica Tea svojim je ucenicima pokazala tekst Iz
@ priru¢nika "Sigurnost na internetu”. Na taj su nacin

@\@// obiljezili Dan sigurnijeg interneta

u g , 11. veljace 2020.

\ Provjeri koliko zna$ o sigurnosti na internetu!

/ Cesto koristimo razne

/® internetske |‘ j bez puno
@ \@ razmisljanja, ponekad jer znamo $to radimo,

ponekad jer svi rade tako, a najcesce zaboravimo da
nam zdravorazumski pristup moze pomodi i u
online svijetu. Ako nesto izgleda predobro da bi bilo
istinito, vjerojatno je podvala. Zbog manjka

informiranosti oI —ﬂ na internetu, odnosno nesvjesnim prihvacanjem primjerice
instalacije softverskih dodataka, Cesto sami prouzrokujemo odredenu Stetu za svoje uredaje, Cesce

e

negoli to raEunaIniI j rade automatski. Promislite prije negoli na

neku poveznicu, objavite sliku, komentirate na drustvenoj |‘ j' , podijelite i lajkate neki
¢lanak. Zaustavite se na tren, promislite i ne klikajte na sve Sto dobijete elektronickom postom, vidite
na mreznim stranicama ili u raznim programima. Od prevara putem

.V v s Ve, . . .. . . . .. .
eIektromckeI —I nece vas zastiti ni najbolji antivirusni programi jer se prevara skriva u
sadrzaju poruke i uvjerava vas da kliknete na poveznicu koja je vazna zbog vaseg bankovnog racuna,
neocekivanog nasljedstva ili prijatelja u nevolji. | onda vi sami klikom na poveznicu

v e Ve . v . v Ve
pokrenete |‘ J program (engl. ransomware) koji Sifrira sve sadrzaje na racunalu te trazi
da platite ucjenu kako bi vam poslao Sifru za njihovo desifriranje. Nazalost, takvi virusi su poprilicno

mocni i ako njima zarazite racunalo vjerojatno ostajete bez svojih |‘ j' . Klju¢ni korak u
cijeloj prici je da ste vi kliknuli na poveznicu ili privitak te tako sami zarazili racunalo. Procitajte uvjete
koriStenja aplikacija i programa (Googlea, Facebooka, YouTubea, Microsofta) i svih aplikacija koje

instalirate na mobilne g .

Rjesenje:

Uciteljica Tea svojim je ucenicima pokazala tekst Iz priru¢nika "Sigurnost na internetu”. Na taj su nacin
S e . L utorak - .

obiljezili Dan sigurnijeg interneta u |‘ o J , 11. veljace 2020.

Provjeri koliko zna$ o sigurnosti na internetu!
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v L. . |‘ usluge jl vy . v
Cesto koristimo razne internetske bez puno razmisljanja, ponekad jer znamo sto

radimo, ponekad jer svi rade tako, a najcesée zaboravimo da nam zdravorazumski pristup moze
pomoci i u online svijetu. Ako nesto izgleda predobro da bi bilo istinito, vjerojatno je podvala. Zbog

. . . . I sigurnosti LI . . . . , . ...
manjka informiranosti o na internetu, odnosno nesvjesnim prihvacanjem primjerice

instalacije softverskih dodataka, cesto sami prouzrokujemo odredenu Stetu za svoje uredaje, Cesce

kliknete

s LI rade automatski. Promislite prije negoli I M

negoli to racunalni I

neku poveznicu, objavite sliku, komentirate na drustvenoj |‘ e j , podijelite i lajkate neki
¢lanak. Zaustavite se na tren, promislite i ne klikajte na sve Sto dobijete elektronickom postom, vidite
na mreznim stranicama ili u raznim programima. Od prevara putem

- Ipoéte , Vil - . .. .. . .. .
elektronicke nece vas zastitl ni nanOUI antivirusni programi jer se prevara skriva u

sadrzaju poruke i uvjerava vas da kliknete na poveznicu koja je vazna zbog vaseg bankovnog racuna,
neocekivanog nasljedstva ili prijatelja u nevolji. | onda vi sami klikom na poveznicu

|‘ ucjenjivacki Lﬂ covep - v . Y ..
pokrenete program (engl. ransomware) koji Sifrira sve sadrzaje na racunalu te trazi

da platite ucjenu kako bi vam poslao Sifru za njihovo desifriranje. Nazalost, takvi virusi su poprili¢no

, . .. . Y . . .. dataki v L

mocni i ako njima zarazite racunalo vjerojatno ostajete bez svojih |‘ pofalaa J . Klju¢ni korak u
cijeloj prici je da ste vi kliknuli na poveznicu ili privitak te tako sami zarazili racunalo. Procitajte uvjete
koriStenja aplikacija i programa (Googlea, Facebooka, YouTubea, Microsofta) i svih aplikacija koje

. . . I uredaje j
instalirate na mobilne .

Objasnjenje:

Izvor : Prirucnik sigurnost na internetu, pristupljeno 10.2.2020.

2 Google 2

Marko priprema prezentaciju o CARNET-u pa trazi slike na internetu.

Kako bi u popisu rezultata ukljucio samo rezultate koji predstavljaju sliku, treba kliknuti na
odgovarajuce mjesto. Oznaci to mjesto markerom A.

Slike koje smije preuzeti s interneta su one koje nisu zasti¢ene autorskim pravom. Trazilica Google nudi
mogucnost pronalaska slika koje mozete slobodno upotrijebiti. Gdje treba prvo kliknuti da bi oznadili
takve fotografije? Na to mjesto postavi marker B.

Uciteljica mu je preporucila da najprije istrazi stranicu www.carnet.hr. Gdje ¢e upisati adresu kako bi
odmah otvorio Zeljenu stranicu? Postavi marker C na odgovarajuée mjesto.

Q

Napomena: oznaku koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.

Npr.
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https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2016/12/Prirucnik_Sigurnost-na-internetu.pdf
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Google

8 googh he/sen ARNET & viradbet Mckyww = 11 20801 = hr Bevedd = 2ahUKE wysia

CARNET =

CARN=TRN

A

9 Googleov podsjetnik o privatnosti

PREGLEDAJ

JORORE

Rjesenje:
G CARNET - Google precateante X | - O X
- o~ @ google h/sewct RINET &sonree=bmnsdibsd 1 o v = 2ahUKEwisia DFBML nAhViRoKHOBODLoO AllcAHoECA & e :
C
GO gle CARNET = ! Q $23

1 Sy 1_ ® Kane ) Videooss F) Mryne
", 11 00 v- 2 seh

9 Googleov podsjetnik o privatnosti

CARN=TRN

A

PREGLEDAJ

Objasnjenje:

Marker A treba postaviti na rijec SLIKA jer ¢e time pretragu svesti samo na slike.
MArker B treba postaviti na rije¢ ALATI gdje ¢e dalje odabrati Sto mu je potrebno.

Marker C treba postaviti na adresnu traku jer ¢e tamo upisati www.carnet.hr.

3. Maticna ploca 2

Janko je dobio novo racunalo. Prili¢no je siguran da zna sve spojiti, no jako je uzbuden i trebala bi mu mala
pomoc. Mozes li ti pomodi Janku da prepozna ulaze na mati¢noj ploci?

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gorniji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.

..‘
PAS

Npr.
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Rjesenje:

Objasnjenje:

Mati¢na ploc¢a povezuje sve dijelove rac¢unala, odnosno svi dijelovi su spojeni

na nju. Preko VGA, DVI ili HDMI priklju¢ka mozemo spojiti monitor. Mis i tipkovnicu pomo¢u USB, ali i PS/2
prikljucka ako imamo takvu tipkovnicu ili mis. Pisac ili skener obi¢no spajamo pomoc¢u USB prikljucka, a
mikrofon na crveni 3.5 mm prikljucak.

4. Odjava 1

Nakon skolskog natjecanja iz Digitalnih kompetencija neki od petasa se nisu uspjesno odjavili. U svemu su
slijedili upute, ali na kraju su preskocili jednu veoma vaznu koja glasi: "Nemoj se zaboraviti odjaviti!".

Uciteljica je ovaj put to napravila umjesto njih, ali im je poslala poruku kako i gdje moraju kliknuti za odjavu.
Postavi marker 1 na odgovarajuc¢e mjesto!

O

Napomena: oznaku koja se nalazi uz gorniji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.
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Rjesenje:

0

moocC i O@g

Priagedtn cvu wreney

. [
# Digitalne kampatancije % - 2020 Dugitatme kompetencys & - 2070 D it horlsnika ‘

Objasnjenje:

AAl identitet je osobni podatak svakog ucenika. Ucenik duzan Cuvati svoje osobne podatke. Prijavom na
Mooc unosimo svoje korisnicko ime i lozinku, ali na kraju rada na javnim racunalima potrebno se odjaviti
kako netko ne bi zloupotrijebio na racun. Cuvaj svoje osobne podatke. Ne dijeli svoje lozinke nikome!

5. Tipkovnica 1

Vito je Zeljno iscekivao prelazak u 5. razred jer se u njegovoj skoli tek petasi mogu natjecati na natjecanju
Dabar. Jedva je docekao prijavu na natjecanje. Zna da treba koristiti svoj AAl, ali nije znao da ¢e pri upisu
morati unositi i druge znakove koji su se pojavili u lozinci kolegija. Jedan znak nikako nije uspijevao
napisati.

Pomozi Viti pronaci nacin na koji ¢e upisati znak €.

Marker 1 postavi na tipku slova koje treba pritisnuti dok drzi pritisnutu tipku koju ¢es oznaciti s marker 2.
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Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja.

)
Npr.
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Objasnjenje:

lako neki veoma vjesto rade s tabletom ili mobitelom, tipkovnica ih malo zbunjuje. lako su vidljiva sva slova
abecede, znamenke od 0 do 9 i jo$ neke tipke za neke znakove potrebno je koristiti kombinacije tipki na
tipkovnici. Znak € ¢emo dobiti kombinirajuci Alt Gr i slovo E.
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6. Nemo

Maja se od vrtica odli¢no snalazi u prostoru, no njena sestra Lada jedva je savladala pojmove lijevo i desno.
To joj stvara probleme prilikom rada u programu Bojanje 3D.
Sliku ribe Nemo, Maja je zaokrenula (zarotirala) u razlicitim smjerovima. Mozes li pomodi Ladi da otkrije Sto

je Maja napravila sa svakom slikom?

Pocetna Ladina slika je izgledala ovako:

Na svaku sliku ribe Nemo postavi sliku naredbe koju je Maja upotrijebila kako bi napravila promjene

prikazane na slici.

Rjesenje:

Objasnjenje:

Naredbe u programu Bojanje 3D:
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@ Pomak po dubini
-@ Rotacija oko sredisnje tocke

@ Rotacija lijevo, desno preko pravca
Rotacija gore, dolje preko pravca

7. Posude 3

Ivana Zeli pripremiti kolac¢ od sira kao iznenadenje tati za rodendan. Pripremila je sve sastojke i uzela
posude. Prvi korak je zamutiti 3 jaja, a zatim dodati smjesi 4 dl mlijeka. Potrazila je posude za mjerenje
kolic¢ine tekucine i ustanovila da ima samo posude u koje moze stati 7 dl i 5 dl. Posude nemaju drugih
oznaka na sebi. Nesretna i razocarana mislila je da ne moze izmjeriti potrebnu koli¢inu mlijeka te ne¢e moci
napraviti kolac. Medutim, kad je malo bolje promislila sinula joj je ideja kako prelijevajuci iz jedne u drugu
posudu moze izmjeriti to¢no 4 dl.

A B

7 dl 5dl

Navedi tocne korake tako da u jednoj posudi ostane 4 dl mlijeka.

Napomena: odgovori se mogu koristiti viSe puta ili niti jednom.
Rjesenje:

1.korak | Napuniposudu A v

«

2.korak | Prelijiz posude A u posudu B
3.korak | Isprazni posudu B v
4. korak | Prelijiz posude AuposuduB ¥
5.korak | Napuni posudu A v

6. korak | Prelijiz posude Au posuduB ¥
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Objasnjenje:

Stanje u svakoj posudi nakon odredenog koraka prikazano je u tablici:

KORAK STANJE U POSUDI

A B
Napuni posudu A 7dl odl
Prelij iz posude A u posudu B 2dl 5dl
Isprazni posudu B 2dl odl
Prelij iz posude A u posudu B odl 2dl
Napuni posudu A 7dl 2dl
Prelij iz posude A u posudu B 4 di 5dl

Treba pripaziti prilikom prelijevanja iz posude A u posudu B je li posuda B prazna ili ne. Ako nije prazna

onda se u nju moze uliti onoliko dI koliko ima praznog mjesta.

8. Spremnici

A Dorea je u igri najbrZi prst posloZila spremnike i njihova obiljeZlja. Provjeri je li bolja
!' : od tebe. Povezi obiljezja s odgovarajuc¢om vrstom spremnikal

Podaci koje spremimo na njega ostaju sacuvani i nakon isklju¢enja racunala

Spremnik na koji pohranjujemo sve dokumente i programe

Spremnik koji je u obliku male plotice koja jako sli¢i na €okoladu ()

Na njega se najcesce instalira operacijski sustav

Spremnik u koji su u proizvodnji trajno upisani pedaci potrebni za rad racunala

Isklju¢ivanjem racunala svi se podaci s ovog spremnika nepovratno gube

Spremnik Cija se veli¢ina mjeri u terabajtima

Spremnik u koji se privremeno spremaju svi trenutacna atvoreni programi i dokumenti

Podaci iz ovog spremnika mogu se samo gitati

Sadrzaj ovog spremnika se stalno izmjenjuje

Spremnik na kojem stvaramo mape

Podacima zapisanima u njemu koriste se programi pri radu racunala

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...

Odaberi...
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Rjesenje:
Iskljucivanjem ratunala svi se podaci s ovog spremnika nepovratno gube RAM v
Spremnik u koji se privremeno spremaju svi trenutaéno otvoreni programi i dokumenti RAM v
Na njega se najCesce instalira operacijski sustav HDDSDD v
Podacima zapisanima u njemu koriste se programi pri radu racunala ROM v
Podaci koje spremimo na njega ostaju sacuvani i nakon isklju¢enja racunala HDDSDD v
Podaci iz ovag spremnika mogu se samo Citati ROM v
Sadrzaj ovog spremnika se stalno izmjenjuje RAM v
Spremnik koji je u obliku male plocice koja jako sli¢i na ¢okoladu @) RAM v
Spremnik na kojem stvaramo mape HDD SDD v
Spremnik Cija se veli¢ina mjeri u terabajtima HDD SDD v
Spremnik na koji pohranjujemo sve dokumente | programe HDDSDD v
Spremnik u koji su u proizvodnji trajno upisani podaci potrebni za rad racunala ROM v

Objasnjenje:
RAM (Random Access Memory) radni je spremnik zaduzen za privremeno Cuvanje programa i podataka
kojima se trenutno koristimo na rac¢unalu. Cim isklju¢imo racunalo, podatci se briu!

ROM (Read Only Memory) spremnik je koji sadrzi podatke koji omoguéuju pokretanje racunala. Ti se
podatci ne mogu mijenjati.

HDD ili SSD - je spremnik na koji trajno pohranjujemo sve Sto radimo na rac¢unalu. Na njemu se nalaze svi
nasi korisnicki programi i operacijski sustav. Nakon iskljucivanja racunala nece se izbrisati podatci na njemu.

0. Rodendan 2

Klarina mama slavi rodendan, pa ju je Klara odudila iznenaditi tortom. Kako je Klara odli¢na ucenica i
obozava informatiku, na jednostavan nacin rijesila je problem nedostatka svjecica za tortu.

Iskoristila je svoje poznavanje binarnog sustava.
Ako upaljena svijeca predstavlja broj 1, a ugasena broj 0, koji rodendan slavi Klarina mama?

Napomena: kao odgovor upisi samo broj!
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Rjesenje:

Klarina mama slavi rodendan, pa ju je Klara
oducila iznenaditi tortom. Kako je Klara
odli¢na ucenica i oboZava informatiku, pa je
na jednostavan nacin rijesila problem
nedostatka svjecica za tortu.

Iskoristila je svoje poznavanje binarnog
sustava.

Ako upaljena svijeca predstavlja broj 1, a
ugasdena broj 0, koji rodendan slavi Klarina
mama?

Napomena: kao odgovor upisi samo broj!

Qdgovor:
39

Objasnjenje:

Svjecice pokazuju binarni broj 00100111.
00100111=0+0+32+0+0+4+2+1=39

Klarina mama slavi 39. rodendan.

10. Avion

Andrija je pronasao upute za slaganje aviona od papira na internetu. Ispisao ih je, ali su mu kartice ispale i

pomijesale se.

Kojim redom (odozgo prema dolje) treba sloziti slicice da Andrija dobije tocne upute za slaganje aviona?

Rjesenje:
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Objasnjenje:

U ovom zadatku je potrebno otkriti to¢an algoritam, odnosno to¢an redoslijed koraka koji vode do
rieSenja odredenog problema.
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