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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i tezine. Vrijeme rjeSavanja ograni¢eno je na 60
minuta, a najvec¢i moguci broj bodova je 20.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego Sto ste upisali sve odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na racunalu. Na
racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s testom. Prilikom
rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uvecanje ili smanjenje prikaza u pregledniku te osvjezavati stranicu. U
slucaju nepostivanja pravila, mozete biti diskvalificirani s natjecanja.

Dezurni ucitelj dat ée vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za pomo¢ pri rjeSavanju
zadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog ucitelja da prepise broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ée tocni odgovori biti dostupni tek nakon
zatvaranja testa.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj — Moguci
zadatka ALELS bodovi
1. | Mis 1

Nakon $to je savladao prve pokrete miSem Duje je postao ekspert u njegovom koristenju. Znas li za sto
se sve moze koristiti mis?
Na slici oznaci markerima:

1. tipku pomocu koje troklikom oznacavamo odlomak u programu za uredivanje teksta

2. tipku koju koristimo kako bi dobili skocni izbornik u kojem se nalazi naredba za preimenovanje
datoteke ili mape

Rjesenje:
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Objasnjenje:
Lijevu tipku misa koristimo za odabir i upravljanje objektima i aplikacijama. Desna tipka misa sluzi za
pozivanje skoc¢nih izbornika.

Lijeva tipka misa Desna tipka misa

2. | Office 365 2

Svaki ucenik u Republici Hrvatskoj ima pravo besplatno koristiti Office365. Osim uobicajenih aplikacija
Office365 krije i neke druge zanimljive aplikacije.

Mozes li prepoznati aplikacije za timski rad, pohranu datoteka u oblaku, izradu obrazaca i digitalnu
biljeznicu.

Napomena: oznakan se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

Office 365 L 0 & ?

DObal’ dan Instalacija sustava Office

+ @& @ A & o

Zapodni
novo

Outlook OneDrive Word Excel PowerPoint OneNote

» & © & @& U

Class Power
P A
SharePoint Teams Notebook Sway Forms AiorRats 'owerApps

o | — ' /
apIIS::(lje ‘\;?\S\SI A

Q O < <
[timski rad] [radna biljeZnica} (pohrana datoteka u oblaku] (izrada obrazaca]
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Rjesenje:
Office 365 L 0 & ?
DObar dan Instalacija sustava Office
+ ® o @ W B
Zapotni radna biljeznica
novo Ousloxk CC")[pohrana datoteka u oblakuJ PowerPolnt: | Q0 na brjp=n! ]
" 3
& © & @® »
SharePoint O Cius Swa rc::? : PowerApps
mebook Y fzrada obrazaca PP
= g
Sve — - W
aplikacije — ‘_:‘h_;‘.‘_‘/
Objasnjenje:

Office365 je besplatna usluga i alati koji omogucuju suradnju i komunikaciju izmedu svih sudionika u
obrazovnom sustavu.

Neke od cesce koristenih aplikacija u Office355 su:
Outlook - aplikacija za e-postu

OneDrive - prostor za pohranu u oblaku
Word - aplikacija za pisanje i uredivanje teksta
Excel - aplikacija za tabli¢ne proracune
PowerPoint - aplikacija za izradu prezentacija
Teams - alat za timski rad

OneNote - digitalna biljeznica

Class Notebook - razredna biljeznica

Sway - alat za izradu interaktivnih materijala
Forms - alat za izradu obrazaca

3. |Oznacavanje 2

Koju tipku na tipkovnici moramo drzati da bismo oznacili datoteke onako kako je prikazano na slici 1,
odnosno na slici 27
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Ukoliko se odgovarajuca tipka na tipkovnici pojavljuje viSe puta, potrebno je oznaciti sve tipke na tipkovnici.
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Rjesenje:
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Objasnjenje:

Kada oznacavamo mape i datoteke koje se nalaze jedna do druge mozZemo koristiti tipku SHIFT na
tipkovnici te miSem oznaciti prvu i posljednju datoteku u nizu. Za oznacavanje vise nesusjednih mapa i
datoteka drzimo pritisnutu tipku CTRL na tipkovnici dok lijevom tipkom misa oznacavamo zZeljene
datoteke.

4. |lkone 2

U operacijskom sustavu Windows 10 vrstu datoteke mozemo prepoznati i po izgledu ikone. Znas li i ti
koju vrstu datoteke predstavljaju sljedece ikone:

Odaberi... ¥

(oj Odaberi... ¥

j\)
Odaberi... ¥

PDF

Zahvalnica

i

Odaberi... ¥
©5z72
. Odaberll“ X
Rezultati svi
rangirani
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videozapis

(O) zvuk

}Q dokument

PDF
Zahvalnica
? slika
©8z22
AN
X tablica
Rezultati svi
rangirani
Objasnjenje:

Po izgledu ikone u operacijskom sustavu Windows 10 mozZemo prepoznati o kojoj se vrsti datoteke radi.

5. | Drustvene mreze 2

X )

Dobna granica za koristenje vecine internetskih servisa, ukljucujudi i

"3
drustvenu mrezu Facebook je I_ godina. &

U Republici Hrvatskoj je za koristenje Google usluga potrebno

imati I_ godina.

gtb

@

&
&

Ti i tvoji prijatelji se pridrzavate ovih ogranicenja, zar ne?

Napomena: u predvidena polja upisi samo prirodni broj (broj ne pisi slovima!)
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LCEnOvE 6. razred osnovne skole
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Rjesenje:
Dobna granica za koristenje vecine internetskih servisa, ukljuc¢ujuéi i drustvenu mrezu Facebook je 13
godina.

U Republici Hrvatskoj je za koristenje Google usluga potrebno imati 16 godina.

Objasnjenje:
Prilikom koristenja razlicitih internetskih servisa vazno je procitati uvjete koristenja i dobnu granicu od koje
je dozvoljeno koristiti odredenu aplikaciju.

6. |Elektronicko nasilje 2

Juraj je u skoli ucio o elektronickom nasilju. Za domacu zadacu treba

! 9 !

! !
nabrojati oblike elektronickog nasilja ali nije bas siguran da je sve dobro ! !
nabrojao.

Treba tvoju pomo¢ da provjeri svoje rjeSenje. /“\ ﬂ\
U elektronicko nasilje ubrajaju se:

Slanje uvredljivih poruka.
O Tocno O Netocno

Pretrazivanje interneta za zadatak iz matematike.
O Tocno O Netocno

Sirenje nasilnih i uvredljivih komentara.
O Tocno O Netoc¢no

Pregledavanje mreznih stranica o cvijecu.
O Tocno O Netocno

Stvaranje internetskih stranica uvredljiva sadrzaja.
O Tocno O Netocno

Slanje tudih fotografija bez dopustenja.
O Tocno O Netocno

Slanje elektronicke poste ucitelju s rjeSenjima zadace.
O Tocno O Netocno

Otkrivanje osobnih informacija o drugima, ,provaljivanje” u tude adrese elektronicke poste i/ili u profile na
drustvenim mrezama.
O Tocno O Netocno
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Igranje igrica na internetu.
O Tocno O Netocno

Otkrivanje osobnih informacija o drugima.
O Tocno O Netocno

Slanje poruka prijateljima s pozivom na rodendan.
O Tocno O Netocno

Slanje zanimljivih sadrzaja drugima.
O Tocno O Netocno

Rjesenje:
U elektronicko nasilje ubrajaju se:

Slanje uvredljivih poruka.
Ispravan odgovor je: To¢no

Pretrazivanje interneta za zadatak iz matematike.
Ispravan odgovor je: Netocno

Sirenje nasilnih i uvredljivih komentara.
Ispravan odgovor je: Tocno

Pregledavanje mreznih stranica o cvijecu.
Ispravan odgovor je: Netocno

Stvaranje internetskih stranica uvredljiva sadrzaja.
Ispravan odgovor je: Tocno

Slanje tudih fotografija bez dopustenja.
Ispravan odgovor je: Tocno

Slanje elektronic¢ke poste ucitelju s rjeSenjima zadace.
Ispravan odgovor je: Netocno

Otkrivanje osobnih informacija o drugima, ,provaljivanje” u tude adrese elektronicke poste i/ili u profile na
drustvenim mrezama.
Ispravan odgovor je: Tocno

Igranje igrica na internetu.
Ispravan odgovor je: Netocno

Otkrivanje osobnih informacija o drugima.
Ispravan odgovor je: Tocno
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Slanje poruka prijateljima s pozivom na rodendan.
Ispravan odgovor je: Netocno

Slanje zanimljivih sadrzaja drugima.
Ispravan odgovor je: Netocno

Objasnjenje:

Elektronicko nasilje razlikuje se od nasilja u stvarnome Zivotu po dostupnosti (prisutno je 24 sata na dan,
svih 7 dana u tjednu), izlozenosti (kod kuce i na mjestima koja su prije bila sigurna), brojnijoj publici i
svjedocima, anonimnosti koja olaksava nasilniku nasilno ponasanje te kod zZrtve pojacava osjecaj
nesigurnosti i straha. Posljedice takva oblika nasilja ponekad mogu biti i ozbiljnije od onih prouzrocenih
vrsnjackim nasiljem u stvarnome zivotu. S obzirom na to da ne dolazi do fizickoga kontakta izmedu Zrtve
i nasilnika, teze je uoditi i razumjeti Stetu koju rijeCi mogu nanijeti. Djeca koja imaju iskustvo ugnjetavanja,
maltretiranja, izrugivanja, prijetnja ili drugih oblika nasilja od svojih vrSnjaka putem digitalnih medija,
osjecaju se potisteno, usamljeno i neshvaceno. Na taj nacin aktivnosti koje su prije bile ugodne i zabavne,
postaju izvor neugode i straha.

7. |Povezani svijet 3

Ucenici 6.c ucili su na satovima informatike kako suvremena tehnologija pruza neslu¢ene mogucnosti
povezivanja ljudi | medusobne komunikacije. Ta tema im je iznimno zanimljiva jer svakodnevno uce,
komuniciraju, suraduju | zabavljaju se koriste¢i pogodnosti suvremene tehnologije. Krizaljku koju im je
pripremila uciteljica Maja rijesili su bez problema. Ako uspjesno rijesis pojmove u redcima pojavit e se
u stupcu 4 jos jedan zagonetni pojam.

Zagonetni pojmovi u redovima:

Skupina dva ili viSe medusobno povezanih racunala koji mogu razmjenjivati podatke.
Skup dogovorenih pravila koji osiguravaju pouzdan prijenos podataka.

....... je jedinstvena brojc¢ana oznaka racunala na internetu.

Najveca svjetska racunalna mreza.

Mrezni uredaj Cija je glavna zadaca prosljedivanje paketa iz jedne mreZe u drugu.

uihwn =
=
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Rjesenje:
M|R|E Z| A
PIR|IO]|]T|O K|]O|L
A|D|R|E | S A
| N|T|E|R|NJE T
S| M| J E | R  N| I K
Objasnjenje:

Kako bi racunala mogla medusobno komunicirati i razmjenjivati podatke moraju biti povezana u mreze.
Internet mozemo definirati kao svjetsku ili globalnu racunalnu mrezu koja povezuje osobna i javna racunala
i druge racunalne mreze u jednu cjelinu s nakanom razmjene podataka i koristenja raznim sadrzajima,
uslugama i servisima. Pouzdan prijenos datoteke s jednog racunala na drugo omogucuje TCP/IP protokol,
koji, uz ostalo, odreduje da svako racunalo (uredaj) na mrezi mora imati svoju IP adresu. Usmjernik (router)
je mrezni uredaj Cija je glavna zadaca prosljedivanje paketa iz jedne mreze u drugu

8. | Neprekinuticrtez 3

Toni jako voli crtati, a posebno su mu zanimljivi crtezi koje moze nacrtati bez podizanja olovke s papira
tako da svaku liniju nacrta samo jednom. Na internetu je pronasao razlicite zadatke, a ovo je zadnji crtez
koji je uspio nacrtati.
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Koristedi strelice koje pokazuju smjer crtanja od tocke do tocke provjeri koje od navedenih uputa daju
uspjesno rijesen zadatak. Ima vise tocnih rjesenja.

Odaberite jedan ili vise odgovora:

H— ot
t— ot
i
[End Aol Rl

bt

et e

Ukoliko oznacimo korake pri crtanju odnosno svaku strelicu brojem, mozemo pratiti tijek crtanja na
samom crtezu | provjeriti ispravnost rjesenja. Na ovaj nacin smo prikazali dva to¢na rjesenja.
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Rjesenje 1:
1 2 3 45 6 7 8
|t —

6

3 8
Rjesenje 2:
1 2 3 4 5 6 7 8

2

9. |Tangram 2

Tamara veoma voli slagati Tangram, a posebno zadavati zadatke svojoj mladoj sestri. Ovaj put je smislila
da ¢e joj davati upute, a ona mora sloziti odredenu sliku. Bilo im je jako smijeSno vidjeti koje su sve razli¢ite
slike nastajale prema istim Tamarinim uputama.

Ovo su upute koje je Tamara dala sestri:
1. Stavi dva velika trokuta na dno slike.
2. Postavi kvadrat na vrhove tih dvaju trokuta.

3. Dva mala trokuta postavi uz bocne stranice kvadrata.

Pogledaj ove slike. Mozes li uociti koju sliku nikako nije mogla sastaviti Tamarina sestra ako je tocno pratila
upute?
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informatike

Odaberite jedan odgovor:

Rjesenje:

Tocan odgovor je:

Objasnjenje:
U zadatku je potrebno pratiti upute te pronadi sliku koja se ne moze sloziti prema njima.
U svim slikama dva velika trokuta su na dnu slike tj. ispunjena je uputa broj 1.

U svim slikama se kvadrat nalazi na vrhovima dva velika trokuta tj. ispunjena je uputa broj 2.
Jedino u slici ispod dva mala trokuta nisu postavljena boc¢no uz strane kvadrata ve¢ na kvadrat.
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10. | AAI 1

Svaki u¢enik do petog razreda nauci svoje korisni¢ke podatke. Pomozi nemarnom Simi da poslozi kartice
u pravilan redoslijed.

‘skole|ime. | @] hr | prezime| . | 2 ’

Rjesenje:
ime. - prezime -2 -@ -skole .. -“hr

Objasnjenje:
Svaki korisnik dobiva korisnicku oznaku oblika ime.prezime@skole.hr i pripadajucu lozinku. U slucaju da

je vise korisnika s istim imenom i prezimenom, iza prezimena se dodaju redom brojevi 1,2,3.... pa tako
korisnicka lozinka ima oblik ime.prezimeX@skole.hr pri cemu X predstavlja broj.
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