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Sadrzaj

UpPULE NASTAVNIKU ... 1

RjeSenja Zzadataka ... 2

Upute nastavniku

Vrijeme pisanja: 60 minuta

Test se sastoji od 24 pitanja. Odgovori se boduju s jednim ili dva boda. Djelomi¢no se boduje samo gdje je
naznaceno. Ukupan broj bodova je 30.

Odgovori na pitanja trebaju biti upisani u za to predvidena mjesta.
Odgovori napisani grafitnom olovkom nedée se priznati.
Priznaje se samo tocan i pravilno ispravljen odgovor napisan kemijskom olovkom.

Ucenicima treba omoguditi zalbeni rok, svaku zalbu treba detaljno razmotriti.
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Rjesenja zadataka

Resenie bodon
1. B.VGA 1
2. A Dov Moran 1
3 D. hr 1
4. D.d 1
5. A HTTPS 1
6 B. ms 1
7. D. Social engineering 1
g. B. A+B-C+A-C 1
9. A F2F1 1
10.  C. Volim i matematiku i informatiku 1
11. C. g 2
12. A lIvan 1
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Osnaove Osnovne skole

informatike

22. NATJECANJE 2

23. 3 1
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