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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (7. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Trgovina Look Strah
Vremt.:? sk‘o 2 sekunde 2 sekunde 2 sekunde
ograniCenje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:

® kao rjesenje zadatka treba predati njegov izvorni kod koji mora biti spremljen u oblikn
ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp);

® bodovanje tvojih programa provodit e se preko Evaluatora po avrSetkn natjecanja na singbenin
test podacimay;

® obrati pogornost na sekciju Bodovanje (ako je ima u adatkn). U takvim slulajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

® u zadacima koji imajn djelomiino bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove adatka (a neke
znas), onda obavezno postuj nalin ispisa. Primjer: Zadatak ima dva dijela od kojih je potrebno u
prvi redak ispisati rezultat prvog dijela, a u drugi redak ispisati rexultat drugog dijela. Ako ne
znas rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obavezno ispisi nesto (bilo sto) zato Sto sustay
olekuye rjeSenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjeSenje drugog dijela u drugom retkn ispisa;

®  1vgj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmalh 3avrsit;

o nije dogvoljeno koristenje dodatnih poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenje je.. ).
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Trgovina

40 bodova

Stjepan je vlasnik poznate trgovine “Sve za 17as”. Njegova trgovina najpopularnija je po tome da ispunjava
sve razumne zelje kupaca. Danas je u njegovu trgovinu dosao Vedran, covjek opsjednut brojevima koji
zavrS$avaju na znamenku Y. Stavi Vedran jaja, mlijeko, brasno, Secer 1 sol u svoju kosaricu (uocavas li sto
je bilo za veceru?), dode na blagajnu i zapocne sljededi dijalog:

Stjepan: “Dobar dan, molim Vas X kuna.”

Vedran: “Dobar dan, gospodine Stjepane! Moja danasnja zelja je da mi naplatite Z kuna gdje je Z najblizi
nenegativni cijeli broj broju X koji zavrsava na znamenku Y. Ako postoji vise takvih, onda molim Vas da
mi naplatite najmanji takav iznos.”

Stjepan: “Nema problema, gospodine. Naplatit ¢u Vam Z kuna. Hvala Vam $to kupujete kod nas 1
dovidenja!”

Stjepan je brzo ispunio ovu zelju jer je unaprijed znao za Vedranovu sklonost i napisao program koji za
zadane vrijednosti X 1Y ispisuje trazeni broj Z. Sada ga napisi i ti.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj X (0 < X = 100), broj iz teksta zadatka.

U drugom retku nalazi se prirodan broj Y (0 =Y < 9), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak treba ispisati broj Z iz teksta zadatka.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
56 45 91

7 2 1
izlaz izlaz izlaz
57 42 91
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Look

70 bodova

Evo jedne od onih pitalica koje obi¢no pocinju recenicom: ,,Jeste li znali da samo 3% osoba na svijetu zna
odgovor na ovo pitanje. Zadan je slijed brojeva: 11, 21, 1211, 111221, 312211, 13112221, 1113213211.
Znas li ti koji je broj sljede¢i u slijedu?

Bio je ovo primjer ,,pogledaj i reci® slijeda brojeva (engl. look-and-say sequence). Prvi broj slijeda unaprijed je
zadan. Sljedeci broj dobije se iz prethodnog tako da redom citamo njegove znamenke, a prije svake jos
kazemo koliko ih je uzastopnih.

Npr., prvi broj slijeda je 11. Drugi je 21 $to ustvari znaci ,,dvije uzastopne jedinice®. Treéi broj je 1211 sto
znaci ,,jedna dvojka, jedna jedinica®. Cetvrt broj je 111221 $to znadi ,,jedna jedinica, jedna dvojka i dvije
jedinice®.

Napisi program koji za zadani dvoznamenkasti broj X, pocetni broj slijeda, ispisuje N-ti po redu broj u
slijedu.

Dodatno, program treba za dani broj Y iz nekog drugog ,pogledaj i reci slijeda, odrediti

dvoznamenkasti broj koji je bio prvi u tom slijedu. Ako postoji vise takvih brojeva ispisi najmaniji.
Garantiramo da e rjeSenje postojati i da ¢e svi brojevi koji se pojavljuju u tom slijedu prije broja Y u
dekadskom zapisu imati najvise 100 znamenki.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj X (10 = X =< 99), broj iz teksta zadatka.
U drugom retku nalazi se prirodan broj N (1 = N = 20), broj iz teksta zadatka.

U treéem retku nalazi se prirodan broj Y (1 <Y < 10'"-1), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak treba ispisati N-ti po redu broj iz slijeda koji pocinje s X.

U drugi redak treba ispisati dvoznamenkasti broj, pocetni broj slijeda u kojem se moze naci broj Y.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 3 boda, a tocan ispis drugog retka 2 boda za svaki test podatak.

Primyeri test podataka na drugoj su stranici.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (7. razred)

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz

11 95 17

S 1 5
1113213211 13211321322113 132117
izlaz izlaz izlaz
13112221 95 1113122117
11 13 17

Opis drugog primjera:

Prvi broj slijeda koji pocinje s 95 je ocito 95.

Slijed kojem je prvi broj 13 sadrzi broj 13211321322113. Taj slijed izgleda ovako: 13, 1113, 3113, 132113,
1113122113, 311311222113, 13211321322113.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Strah

90 bodova

Vitez Jura treba se suociti s ljutim protivhikom. Da bi umanjio svoj strah, Jura ée kupiti najkvalitetniju
vitesku opremu od seoskog kovaca Dure.

Jura moze kupiti neke od pet razlicitih vrsta opreme: $tit, mac, oklop, kacigu i koplje. Od svake vrste
kova¢ moze ponuditi nula ili vise predmeta koji mogu imati razli¢itu snagu i masu. Primjerice, kovac
moze Juri ponuditi stit, koplje i dva razli¢ita maca. Jura ¢e kupiti najviSe jedan predmet svake vrste (ne
moze kupiti oba maca).

Jura svoj strah mjeri u jedinicama straha 1 procjenjuje da je njegov strah velik S jedinica. Svaki predmet kojt
Jura kupi smanjit ¢e njegov strah za onoliko jedinica koliko iznosi snaga tog predmeta. Jura zeli potpuno
nadvladati strah (smanjiti ga na 0 ili negativan broj jedinica), ali uz to zeli biti §to laksi u borbi, pa Zeli da
ukupna masa kupljenih predmeta bude §to manja.

Pomozite Juri i napiSite program koji za ponudene predmete racuna najmanju ukupnu masu koju Jura
moze dobiti nekim odabirom predmeta razlicitih vrsta ¢ija je ukupna snaga veca ili jednaka njegovom
strahu. Test podaci bit ¢e takvi da ¢e Jurin strah biti moguce nadvladati. Osim toga, Juru zanima i koja je
vrsta predmeta kojeg mu je Puro ponudio u najviSe primjeraka.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalaze se prirodni brojevi N (2 = N = 10), broj ponudenih predmeta, 1 S (1 = S = 100),
koli¢ina Jurinog straha.

U svakom od sljede¢ih N redaka nalazi se opis ponudenog predmeta: najprije jedna od rijeci ,,stit*,
,mac®, ,oklop®, ,kaciga®“ili , koplje® (vrsta predmeta), potom prirodan broj izmedu 1 i 20 — snaga
navedenog predmeta, i na kraju prirodan broj izmedu 1 i1 20 — masa navedenog predmeta.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisite vrstu predmeta kojeg je Puro ponudio u najvise primjeraka. Ako je takvih predmeta
vide, ispiSite onaj ¢iji je naziv leksikografski najmanji. Nazivi predmeta poredani leksikografski, od
najmanjeg prema najvecem, su , kaciga®, , koplje®, ,mac®,  oklop“i,stit®

U drugi redak ispisite trazenu masu iz teksta zadatka.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 4 boda, a tocan ispis drugog retka 6 bodova za svaki test podatak.

U test podacima ukupno vrijednima 50 bodova, kovac¢ ¢e ponuditi najvise jedan predmet svake vrste, a
medu ponudenim predmetima nece se pojaviti niti jedan ma¢, kao niti $tit.

Primyeri test podataka na drugoj su stranici.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.

Osnovna skola (7. razred)

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz

2 3 35 6 34

oklop 5 5 koplje 2 5 oklop 12 14

kaciga 5 4 kaciga 3 6 stit 11 18

kaciga 3 1 stit 7 15

kaciga 13 6
mac 7 3
koplje 14 10

izlaz izlaz izlaz

kaciga kaciga stit

4 6 19

Opis treceg primjera: Stit je ponuden u dva primjerka, §to je vise od ostalih predmeta. Za nadvladavanje
straha, Jura moze odabrati kacigu, mac i koplje.
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