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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (6. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Fasnik Umjetnica Testomanija
Vremt.:? sk‘o 2 sekunde 2 sekunde 2 sekunde
ogranicenje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:

® kao rjesenje zadatka treba predati njegov izvorni kod koji mora biti spremljen u oblikn
ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp);

® bodovanje tvojih programa provodit e se preko Evaluatora po avrSetkn natjecanja na singbenin
test podacimay;

® obrati pogornost na sekciju Bodovanje (ako je ima u adatkn). U takvim slulajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

® u zadacima koji imajn djelomiino bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove adatka (a neke
znas), onda obavezno postuj nalin ispisa. Primjer: Zadatak ima dva dijela od kojih je potrebno u
prvi redak ispisati rezultat prvog dijela, a u drugi redak ispisati rexultat drugog dijela. Ako ne
znas rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obavezno ispisi nesto (bilo sto) zato Sto sustay
olekuye rjeSenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjeSenje drugog dijela u drugom retkn ispisa;

®  1vgj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego
mora odmalh 3avrsit;

[ ]

nije dozvoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenge je.. ).
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (6. razred)

Zadatak: Fasnik

40 bodova

Ana, Biba 1 Petra su prijateljice koje se za Fasnik vole maskirati i sakupljati bombone s ostalim prijateljima.
Ove godine Ana prikupila je A, Biba B, a Petra najviSe od njih, P bombona.

Prije nego krenu doma, Petra ima jednu zelju. Ona zeli da Ana i Biba doma ponesu jednak broj bombona,
a ako to nije moguée da onda razlika izmedu broja Aninih i Bibinih bombona bude najmanja moguca.
Kako bi to postigla, Petra je razdijelila najviSe $to je mogla svojih bombona pazeci da na kraju ona i dalje
ima najviSe od svih njih.

Napisi program koji ¢e ispisati koliko ¢e bombona imati Ana, koliko Biba, a koliko Petra nakon opisane
dodatne raspodijele.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj A (1 = A = 100), broj Aninih bombona.
U drugom retku nalazi se prirodan broj B (1 = B =< 100), broj Bibinih bombona.
U tre¢em retku nalazi se prirodan broj P (1 = P = 100, P > A, P > B), broj Petrinih bombona.

IZLAZNI PODACI
U jedini redak ispisi broj Aninih, Bibinih i Petrinih bombona nakon dodatne raspodjele.
BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 20 bodova vrijedit ¢e da je A=B.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
4 6 6

4 3 8

8 9 15
izlaz izlaz izlaz
5560 6 5 7 9 9 11

Opis drugog primjera: Petra je Bibi dala dva bombona. Na taj nacin Petra 1 dalje ima najvise bombona, a
broj bombona Ane i1 Bibe se priblizio najvise $to moze.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (6. razred)

Zadatak: Umjetnica

70 bodova

Rebeka je u potrazi za novim oblicima umjetnickog izrazavanja. Nedavno je otkrila da se znamenke mogu
prikazivati uz pomoc¢ sibica na sljedeci nacin:

1 J e L
T PR

Npr. znamenku nula moze prikazati uz pomoc Sest $ibica, a znamenku sedam uz pomoc¢ tri Sibice.

Napisi program koji ¢e odgovoriti na sljedeca dva pitanja:
1. Koliko ukupno $§ibica Rebeka treba prikupiti da bi istovremeno mogla prikazati sve brojeve
izmedu nule i N?

2. Koji je najveci prirodan broj manji ili jednak od K koji se moze prikazati s to¢no S sibica?

Rjesenja za zadane ulazne podatke uvijek ¢e postojati.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj N (1 = N =< 9999), broj iz teksta zadatka.
U drugom retku nalazi se prirodan broj K (1 = K = 9999), broj iz teksta zadatka.

U treéem retku nalazi se prirodan broj S (2 = S < 28), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak treba ispisati prirodan broj, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.

U drugi redak treba ispisati prirodan broj, odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 3 boda, a tocan ispis drugog retka 4 boda za svaki test podatak.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
10 100 9999
100 20 9999

9 2 28
izlaz izlaz izlaz
57 934 189340
97 1 8888

Opis prvog primjera: Za prikazati brojeve od nula do 10 trebamo 57 $ibica: 0 (6 sibica), 1 (2), 2 (5), 3 (5),
4(4),5(5),6(6),7 (3),8(7),9 (6), 10 (8=2+0). Za prikazati broj 97 treba nam 9 $ibica.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.
Osnovna skola (6. razred)

Zadatak: Testomanija
90 bodova

Zamislimo test iz omiljenog predmeta koji ima N zadataka, a svaki zadatak cCetiri podzadatka.
Vrednovanje jednog zadatka, a time posredno i testa u cjelini definirano je na sljedeci nacin:

e ako su u zadatku toc¢no rijeSena sva Cetiri podzadatka, tada e se za taj zadatak dobiti 10 bodova;
e za tri tocno rijesena podzadatka, dobit ¢e se 6 bodova;
e za dva tocna dobit ¢e se 3 boda;

e azajedan tocan samo 1 bod.
Podzadatak je tocno rijesen ako je ponudeno rjesenje jednako sluzbenom rjesenju.
Ako za svaki od cetiri podzadatka za svaki od N zadataka znamo sluzbeno i ponudeno rjesenje odredi i
ispisi odgovore na sljedeca tri pitanja:

1. Koliko je ukupno podzadataka toc¢no rijeseno?

2. Koliko se ukupno bodova dobilo nakon vrednovanja svih N zadataka?

3. Ako nakon vrednovanja testa imamo pravo promjeniti najvise K pogresnih odgovora po svojoj
volji, koliko se najvise bodova moze imati nakon promjene pogresnih odgovora.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj N (1 = N = 100), broj zadataka iz teksta zadatka.

Zatim slijedi N puta po dva retka s po etiri prirodna broja. U prvom retku su SR,, SR,, SR, SR,
(1 = SR,, SR,, SR;, SR, = 9), sluzbena rjesenja prvog, drugog, treceg i cetvrtog podzadatka u i-tom
zadatku. U drugom retku su PR,, PR,, PR;, PR, (1 = PR,, PR,, PR,, PR, < 9), ponudena rjesenja za prvi,
drugi, treci i Cetvrti podzadatak u i-tom zadatku.

U zadnjem retku nalazi se prirodan broj K (1 = K =< 4*¥N), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak treba ispisati odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak treba ispisati odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.

U tredi redak treba ispisati odgovor na trece pitanje iz teksta zadataka.

BODOVANJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 1 bod, tocan ispis drugog retka 2 boda, a tocan ispis treeg retka 3 boda za
svaki test podatak.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2019.

Osnovna skola (6. razred)

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
1 4 5
2451 2561 5621
3421 2561 5621
1 3562 2369
45061 53 6 8
4781 216 8
47 8 6 2165
5791 7356
4399 76 86
3 1599
3481
5
izlaz izlaz izlaz
2 10 11
3 20 22
6 31 40
Opis drugog primjera:
SluZbeno | Ponudeno ‘ -
Zadatak | Podzadatak | =, | . e Tocan odgovor dan je na ukupno 10 podzadataka.
rjeSenje | rjeSenje
1 2 2 Ukupno se dobilo 20 bodova jer su na prvom
zadatku bila tocna cetiri podzadatka (10 bodova),
2. 5 5 . . o
1. na drugom dva tocna (3 boda), na treem tri tocna
5 6 6 (6 bodova) i na ¢etvrtom jedan tocan (1 bod).
4. 1 1 Najvise nam se isplati korigirati pogresne
1. 3 4 odgovore na trecem pitanju (1 korekcija) 1 dobiti
2 5 5 10 umjesto 6 bodova te na drugom pitanju (2
2. 3 S s korekcije) 1 dobiti 10 bodova umjesto 3 boda.
4. 2 1
1. 4 4
2. 7 7
3.
3. 8 8
4. 1 6
1. 5 4
2. 7 3
4.
3. 9 9
4. 1 9
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