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Uvod

Nastanak ideje i formiranje tima

Projekt je zapoceo zbog Sveborovog velikog interesa prema svemu $to povezano s novcem i financijama
priblizno u travnju 2021. Razmisljao je kako bi bilo dobro da bi mogao zapisivati i pratiti svoje troskove te
optimizirati svoju potrosnju. Tada je dobio ideju da napravi svoju aplikaciju, no veé za nekih mjesec dana
je doznao da postoji aplikacija 1Imoney koja ve¢ ima tu namjenu. Odlucio je malo promijeniti svoju ideju
tako da napravi aplikaciju koja jos ne postoji na trzistu. Nova ideja bila je da aplikacija poucava djecu
financijskoj pismenosti jer se to ne obraduje puno u osnovnoj skoli te je izazovno za djecu da sami to
nauce.

Pomislio je da bi bilo najbolje za taj projekt napraviti Android aplikaciju te zato je preko ljeta poceo uditi
kako se rade aplikacije u Javi preko Android Studija. Takoder je razmisljao o tome kako bi mogao
spremati trosSkove pa je poceo isprobavati Firebase. Da bi mogao spremati aplikaciju ne samo na svom
racunalu nego i na internetu poceo se sluziti i Git-om. Kada je poceo ve¢ raditi na projektu, u pocetku je
nacrtao skice i napisao Github issue za svoje ciljeve. Stigao je napraviti do prosinca verziju 1 koja je
ukljucivala sign-in, dodavanje i pregled troskova. Tada je dosao do zakljuc¢ka da ¢e mu biti teSko dovrsiti
sav projekt samostalno pa je zato potrazio suradnika, Martu. U pocetku je Marta redizajnirala sva sucelja
koristivsi web-aplikaciju Uizard. Svebor je u to vrijeme poceo raditi dio aplikacije o financijskoj
pismenosti. Kasnije se i Marta prikljucila tom dijelu posla, programiranju u Javi.

Funkcionalnosti aplikacije
Aplikacija ima dvije svrhe, jedna da nauc¢imo o financijskoj pismenosti i provjerimo svoje znanje, a druga
da steknemo prakti¢no znanje o upravljanju svojim novcem.

Za ucenje o financijskoj pismenosti smo odlucili napraviti slideshow sa slikama i tekstom. Imamo 3
kategorije tezine u aplikaciji lagano, srednje i tesko. Svaka sadrZi svoje teme za koje smo napravili
slideshow sa slikama i tekstom o temi. Nakon $to bi korisnik procitao tekst i pogledao slide show moze
prodi kviz na temelju te teme.

Da steknemo prakti¢no znanje o upravljanju svojim novcem odlucili smo napraviti sucelje za unos novog
troska nakon cega bi se oni spremali i prikazivala na grafu po kategorijama. Ova funkcionalnost nam
pomaze u shvacanju koliko i na Sto troSimo. Financijski plan omoguduje da netko razumije kako
upravljati novcem tako da ne trosi viSe nego $to ima te da ne posuduje i duguje drugima.

O autorima

Svebor je u€enik osmog razreda Osnovne Skole Rikarda Katalini¢ Jeretov Opatija. Oduvijek se volio baviti
matematikom, a radionice u Centru tehnicke kulture vezane uz natjecateljsko programiranje je poceo
pohadati tek krajem petog razreda te se poceo natjecati u kategorijama LOGO i primjena algoritama tek
u 6. razredu.

Marta je ucenica sedmog razreda Osnovne Skole Frana Frankovica Rijeka. PocCela se natjecateljski baviti
programiranjem u petom razredu, kada je krenula pohadati radionice u Centru tehnicke kulture, gdje je
naucila programske jezike LOGO i Python.



Detaljan opis rada

Prijava u aplikaciju o
Kada ulazimo u aplikaciju, prvi ekran kojeg vidimo je ekran prijave u
aplikaciju.

Pritiskom gumba “prijava” dobivamo izbornik za prijavu. Prijava u
aplikaciju se odvija preko Google ra¢una. Prijava Google-om ra¢unom
se ostvaruje pomodu Firebase-a.
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Ispod gumba “prijava” nalazi se poslovica koja se nasumiéno pojavljuje

pri ulasku u aplikaciju.

Tko ne zna Stedjeti, brzo ce mu ponestati.

U gornjem desnom kutu se nalazi gumb za pomo¢ pri prijavi.

Slika 1 — Sucelje za prijavu

Glavni izbornik
Nakon prijave u aplikaciju slijedi nam ekran s dva glavna gumba — “financijska pismenost” i “prikaz
troskova” te izbornikom u kojem moZemo vidjeti svoj profil, informacije o aplikaciji i gumb za odjavu .

Pritiskom gumba za odjavu na izborniku, otvoriti ¢e se prozor gdje moZemo izabrati Zelimo li se zbilja
odjaviti. Pritiskom na “DA” iza¢i éemo iz svog profila i vratit ¢emo se na pocetni ekran za prijavu.

U ovom dijelu aplikacije moZemo odabrati hoéemo li i¢i dalje na sucelje “financijska pismenost” gdje
¢emo modi nauciti o financijskoj pismenosti ili dio “prikaz troskova” gdje ¢emo steéi znanje o prakticnom
upravljanju svojim novcem.

III

Takoder, korisnik moZe odabrati svoj profil u gornjem desnom kutu i otié¢i na ekran “moj profi

I”

Na ekranu “moj profil” korisnik moZe vidjeti svoje rezultate kvizova o financijskoj pismenosti.
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Jeste li sigurni da se zelite
FINANCIJSKA PISMENOST odjaviti?

Slika 3 - Glavni izbornik Slika 2 - Odjava



Prikaz profila
Do prikaza profila moZzemo dodi pritisnuvsi “moj profil” u gornjem
desnom kutu koji se nalazi u glavhom izborniku.

Na prikazu profila moZemo vidjeti naSu E-mail adresu. Takoder, u
ovom ekranu imamo napisan nas$ nadimak koji ée se prikazivati na
ljestvici svih korisnika poredanih po bodovima rijesenim kvizovima.
Nadimak je u pocetku korisnicko ime od E-mail-a korisnika te ga
uvijek moZzemo mijenjati pritisnuvsi na gumb pokraj napisanog
nadimka i napisati novi.

Ispod je napisan broj rijeSenih kvizova korisnika i broj njegovih
bodova koje je dobio rjeSavajudi te kvizove.

Na prikazu profila, osim svih ovih podataka o korisniku imamo jo$ i
gumb s kojim mozemo prijeci na ekran s ljestvicom svih korisnika
poredanih po bodovima rijesenih kvizova. No, ne se moraju svi
korisnici prikazivati na ljestvici. Iznad gumba “prikazi ljestvicu”
postoji izbornik s kojim korisnik moZe sam birati hoce li biti prikazan
na ljestvici.

Ako korisnik Zeli izbrisati svoj profil i svoje podatke, to moZe uciniti
pritiskom na gumb “izbrisi racun”. Pritiskom na taj gumb, pojaviti ¢e
se prozor gdje moramo potvrditi svoju odluku.

Ljestvica

Na ovom ekranu je prikazana ljestvica korisnika poredanih po
rijeSenim kvizovima. Kako je ve¢ istaknuto prije, korisnik samostalno
bira hoce li biti prikazan na ljestvici te ovdje su prikazani samo oni
koji su to izabrali.

RjeSavajuci kviz financijske pismenosti broj to¢nih pitanja u
laganom kvizu mnozi se s deset, u srednjem s dvadeset i teSkom s
30 te se nakon toga bodovi svih kvizova zbrajaju. Po tim bodovima
korisnici su poredani na ljestvici.

<  Spendiverse

Email:

Nadimak: Martaa
Broj rijeSenih kvizova: 6
Tvoji bodovi: 550

Prikazi me na ljestvici

PRIKAZI LJESTVICU
1ZBRISI RACUN

Slika 4 - Prikaz profila

it Marta 550

2 Elena 520

3 luzerix 500

4 sasabacic 480
5 EmoMeggy 470
5 Ne 470

7  VitoVizintin 360
8 spyro 340

9 Ana 330

10  luce 310

11 paula 300

12 elaredzic 270
13 Eva:D 240
14  Istambuld 230
15 Aleksej T 90
15 dadi 90

17  bozenisab 30

Slika 5 - Prikaz ljestvice




Informacije unutar aplikacije

Pritiskom na gumb “informacije” u gornjem desnom kutu u glavnom izborniku, otvara se ekran s
informacijama o aplikaciji (prikazano na slici 6). Na njemu je ikona, cilj i svrha projekta. Osim toga, na
ekranu se nalaze linkovi na sve slike drugih autora koristenih u aplikaciji i link na pravila o privatnosti radi
mogucénosti objavljivanja aplikacije na Google Play Store.

Unos troskova
U sucelju “prikaz troSkova” smo imali gumb “prikazi detalje” i pritisnuvsi ga korisnik dolazi do ekrana za
unos troskova (prikazano na slici 7).

U sucelju korisnik moZe upisati naziv troSka, odabrati kategoriju troska - u aplikaciji ih je trenutno tri
prehrana, promet i kucanstvo. Takoder korisnik moze odabrati datum potrosnje pritisnuvsi gumb
“promijeni datum” i odabravsi nuzan datum, te jos moZe unijeti cijenu troska. Korisnik ne moze ostaviti
polje naziva troska praznim.

Pritiskom “dodaj trosak” trosak i svi podatci upisani vezano uz troSak se spremaju u bazu podataka.

Spendiverse <  Spendiverse

naziv

prehrana b

PROMIJENI DATUM
1 stjecanjem jo$

smenih gradana
da naucirr

svoje znanje, a

Cilj nam je doprinjeti obrazovanijt

dvije svrhe,
j pismenosti i provjerimg
teknemo praktiéno znanje

7.3.2022

adas o upravljanju

svojim novcem

cijena
Pravila o privatnosti

Koristene slike:

https://www.flaticon.com/free-icons/trade

https://www.freepik.com/free-vector/boy
-riding-bicycle-cartoon-character-isolated-white

14801886.htm?query=child%20bike
https://www.freepik.com/free-vector/man
-sitting-chair-barbershop-isolated-flat-illustration
-cartoon-hairdressers-making-haircut-clients

12291173.htm#page=1query=hairdresser
%20cartoonposition=0from_view=search

https://www.freepik.com/free-vector/set-aquatic
-character-set-with-many-kinds-shells_12397469
.htm# =1query=shell%20cartoonposition=

Ofrom_view=search

https://www.freepik.com/free-vector/banking

Slika 6 - Informacije u aplikaciji Slika 7 - Sucelje za unos troskova




Prikaz troSkova
Nakon Sto korisnik odabere “prikaz troskova” na glavhom

izborniku, prijeci ¢e na ovo sucelje s tri gumba i grafom.
Dio aplikacije “prikaz troskova” nam sluZi za upravljanje svojim

novcem i poticanje korisnika na stednju. Cilj tog dijela je

stjecanje prakti¢nog znanja o upravljanju svojim novcem.
NOVI TROSAK
Na ovom ekranu imamo tri gumba — financijski plan, novi trosak i Piikaztrodkovaza. UKUpHG.

prikaz detalja.

Pritiskom na “financijskim plan” korisnik ¢e dobiti sucelje za unos
podataka financijskog plana koji sluzi za planiranje nasih financija
i troSkova.

Troskovi

Pritiskom na drugi gumb “novi trosak” moZemo unijeti trosak i
upisati podatke vezane uz njega, kao Sto su naziv, kategorija,
datum troska i cijenu. On ée se nakon toga automatski spremiti u | = o pevans = promet Trosion

bazu. PRIKAZ DETALJA

Graf nam sluzi za pregled troskova koje smo unijeli. Prikazuje
nam troskove u razli¢itim kategorijama i omjeru izmedu njih. U
pocetku u aplikaciji imamo ih tri — prehrana, promet i ku¢anstvo.

Na njemu su prikazani troskovi u odredenom vremenskom
razdoblju. To vremensko razdoblje moZzemo promijeniti u
izborniku iznad grafa. Imamo ih pet - dan, tjedan, mjesec, godina kg 3 - sucelje za prikaz trozkova

i ukupno sto ¢e nam prikazati troskove za svo vrijeme unosa

trosSkova. Graf se aZzurira automatski Sto znaci da ¢e se odmah nakon unosa, brisanja ili promjene
troskova podatci na grafu mijenjati.

Ispod imamo gumb “prikaz detalja”, pritiskom na kojeg moZzemo vidjeti sve troskove koje smo unijeli te
gdje moZemo mijenjati i brisati troskove.

Prikaz detalja o troskovima
Pritiskom na gumb “prikaz detalja”, prikazuje se lista svih troSkova koje smo prethodno unijeli. Svaki
element liste sadrzi ime, datum i cijenu troska.

Korisnik svoj trosak moze obrisati pritiskom na ikonu kante ili urediti pritiskom na ikonu olovke,
mijenjajuéi mu ime, datum, cijenu ili kategoriju. Nakon unosa svih potrebnih stvari pri uredivanju troska,
pritiskom na gumb “promijeni troSak” trosak se mijenja.

Troskove mozemo filtrirati prema kategorijama i vremenskom razdoblju te sortirati po datumu i cijeni
silazno ili uzlazno.

Ako jo§ nemamo troskova, lista ¢e biti prazna i nece se prikazivati.
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Slika 9 - Sucelje za prikaz detalja Slika 10 - Sortiran i filtriran prikaz detalja

Financijski plan
Pritiskom na “financijskim plan”, otvara se sucelje za unos podataka financijskog plana koji sluZi za
planiranje financija i troskova.

Korisnik moZe izabrati vremensko razdoblje za koje Zeli upisati svoj financijski plan - odredeni mjesec i
godinu.

Nakon Sto izaberemo vremensko razdoblje, moZzemo upisati ustedevinu od proslog mjeseca, planirane
prihode i troskove. Kako bi upis bio detaljniji i pregledniji, u planiranim prihodima postoje kategorije
“dzeparac”, “dodatni poslovi”, “pokloni” i “ostalo”, a u planiranim troSkovima postoje “promet”,
“kucanstvo”, “prehrana” i “ostalo”. Mjesta za upis pojedinih kategorija moZemo vidjeti pritiskom na

7’

strelicu za prosirenje, a sakriti ih ponovnim pritiskom na tu istu strelicu.



Kada su sva polja ispunjena, pritiskom na gumb “azuriraj plan” dodajemo ili izmjenjujemo nas plan. U
slu¢aju da je korisnik zaboravio ispuniti neko polje, javit e se greska te taj plan ne¢e modi unijeti ili ga
izmijeniti dok ne ispravi tu gresku.

Nase planove moZemo pregledavati odabirom Zeljenog mjeseca i godine, a osim onoga $to smo za to

razdoblje unijeli moZemo vidjeti i zbroj nasih planiranih troskova, nasu planiranu ustedu i iznos zapravo
potrosenog novca. Na samom dnu ekrana, nalazi se poruka koja nam govori jesmo li u minusu ili plusu.

¢  Spendiverse <  Spendiverse

mjesec godina mjesec godina

3 v 2022 - 3 v 2022 v

Ustedevina (prosli mjesec) 0

Ustedevina (prosli mjesec) 0

-

PLANIRANI TROSKOVI &
Prema planu, sve c¢es potrositi, ali neces biti u minusu!

Promet 0
Kucanstvo 0
Prehrana 0
Ostalo 0

Planirani troskovi: 0kn

Zapravo potroseno: 76 kn

Planirana néteda- 0kn

Slika 11 - Sucelje za financijski plan Slika 12 - Kategorije upisa u financijskom planu

PLANIRANI TROSKOVI v
Planirani troskovi: 0kn
Zapravo potro$eno: 76 kn
Planirana usteda: 0kn

SPREMI PROMJENE

Kategorije tema
Drugi dio aplikacije, financijska pismenost, sluZi za u¢enje opcenitih financijskih pojmova i njihovog
koristenja u svakodnevnom Zivotu. Cilj tog dijela je doprinijeti obrazovanju i provjeriti znanje korisnika.

Odabiranjem financijske pismenosti, otvara se sucelje odabira razine i teme sadrzaja.
Korisnik moZe birati izmedu tri razine: lagano, srednje i tesko.

One su prikazane u listi, a pritisnemo li jednu od njih prikazuju nam se podelementi te razine koji
predstavljaju imena tema.



Svaka razina sadrzi dvije teme, a svaka tema se sastoji od materijala za ucenje i kviza.

Imena razina pokraj sebe imaju odreden broj zvjezdica, a pomnozimo li taj broj s deset dobijemo broj
bodova koje donosi jedno toéno odgovoreno pitanje u kvizu. Tako toéno pitanje u lagano nosi 10
bodova, u srednje 20, a u tesko 30 bodova.

Prva razina, lagano, ve¢inom je namijenjena za mladu djecu koja tek pocinju uditi o novcu i njegovoj
vrijednosti, a ostale dvije razine postupno postaju teze i namijenjene su za sve koji ve¢ znaju ili Zele
nauciti nesto novo.

U razini lagano su osnovne teme za upoznavanje s pojmom novca, u srednjoj su teme o njegovom
pravilnom koristenju, a u razini tesko su teme o kojima veéina osnovnoskolaca ne zna razne pojedinosti,
a kasnije ¢e im u Zivotu vjerojatno trebati.

Lagano Lagano
Srednje Sto je novac?
Valute
Tesko
Srednje

Online kupovina
Financijski plan

Tesko

Kamate

Kriptovalute

Slika 13 - Odabir Kategorija Slika 14 - Izgled prosirenih kategorija
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SlideShow Spendiverse
Materijali za ucenje sluZze brzom i jednostavnom ucenju financijskih
pojmova. Sadrze odreden broj stranica, a svaka stranica se sastoji
od kratkog teksta i slike.

Sto je novac?

Nakon Sto smo odabrali razinu i temu, otvara nam se ekran s
pripadajué¢im materijalom za ucenje. Na vrhu ekrana se nalazi
naslov teme, u sredini njezin sadrzaj, a na dnu gumb “Zapocni kviz”.

Pomocu strelica mozemo prijeci na prethodnu ili sljedecu stranicu.

Iznad gumba “Zapocni kviz” se nalazi indikator poloZaja, a najjace
obojena tockica na njemu oznacava na kojoj se stranici nalazimo.

Novac je nacin razmjene
Njega ljudi prihva¢aju u zamjenu za robu i
usluge

ZAPOCNI KVIZ

. Slika 15 - Matrijali za ucenje
Kviz

Svaka tema, osim materijala za ucenje, ima i kviz. On sluZi za provjeru prethodno naucenog znanja. Ako
je rezultat kviza los, korisnik ¢e znati da tu temu jo$ nije u potpunosti usvojio.

Zapocinjanjem kviza, otvara se ekran s prvim pitanjem.

Svaki kviz sadrZava odreden broj pitanja, a svako pitanje svoj redni broj, tekst, tri ponudena odgovora,
strelicu desno, strelicu lijevo i gumb "Zavrsi kviz".

Korisniku za rjeSavanje kviza nije potrebno znanje koje nije prethodno mogao nauciti u materijalima za
ucenje.

Pritiskom na lijevu strelicu se prikazuje prethodno pitanje, a pritiskom na desnu se prikazuje sljedece
pitanje.

Svako pitanje ima jedan odgovor, Sto znaci da je nemoguce izabrati vise njih.

Ako se nalazimo na prvom pitanju, neupotrebljiva je lijeva, a ako se nalazimo na zadnjem, neupotrebljiva
je desna strelica.

Pritiskom na "Zavrsi kviz", prikazuje se maleni prozor u kojem je prikazan korisnikov rezultat. Ukoliko je
korisnik postigao veliki broj bodova, u pozadini se prikazuju konfeti. Mogudée je kviz ponoviti pritiskom na
“pokusaj ponovno” ili ga zatvoriti pritiskom na “zatvori”.
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< Spendiverse

2/5

Kako se prikazuje kamatna
stopa?

() u postotcima (%)
() u promilima (%)
() u dolarima ($)

=

ZAVRSI KVIZ

Slika 16 - Kviz
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. Rezultat
5/5

POKUSAJ PONOVNO ZATVORI

Slika 17 - Rezultat kviza



Tehnicke informacije

Koristene tehnologije

Android Studio
Android Studio je software koji omoguduje stvaranja aplikacija za operacijski sustav Android. Takve
aplikacije se mogu instalirati na mobitele, tablete, pametne satove, Android auto...U Android Studiju
koristili smo moguénost pisanja koda jer ima lijepo podebljanu i obojanu sintaksu koja nam pomaze.
Pronasli smo puno gresaka u kodu koristeéi debugger i moguénost postavljanja
breakpointova. Za uredivanje layout-ova aplikacije u Android Studiju postoji
posebno sucelje za to. U njemu imamo tri dijela Code, Split i Design. Dio Code
nam sluzi za pregled xml-coda, u Design imamo graficki prikaz svih elemenata u ‘
layout-u u kojem moZemo samo mijenjati elemente na prikazu ¢ime e se o
automatski uredivati kod. Split dio sadrZi i dio Code i dio Design.

Slika 18 - Android Studio ikona

Slika 19 - Rad na dizajnu sucelja u Android Studio-u
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Java

Java je objektno orijentirani programski jezik koji sluzi za puno stvari
ukljucujuci i programiranje Android aplikacija. Za svaki activity odnosno (
sucelje u aplikaciji imali smo zasebnu klasu, koje smo pisali u Javi. Android <)
—
Studi j isanju koda i ljanj intakse, aut tski
udio nam je pomagao u pisanju koda ispravljanjem sintakse, automatskim p—

importiranjem itd.

Slika 20 — Java ikona

Slika 21 - Pisanje koda u Javi

Git
Git je sustav za upravljanje izvornim kédom koji nam je omogucdio suradnju na aplikaciji. On
rieSava problem da u slucaju nekog kvara racunala ne bi se izgubio sav kod koji je bio nekome
na rac¢unalu, nego je spremljen na web-stranici GitHub. Nakon Sto
napravimo promjene u izvornom kodu aplikacije na racunalu
zapakiramo ih za slanje pomocu git add i git commit te zatim posaljemo
te promijene na GitHub naredbom git push. To pomaze u suradnji vise
ljudi jer odmah svatko tko radi na projektu moze u bilo kojem trenutku
dobiti promjenu u izvornom kodu. Da bi smo dobili sve promjene i
najnoviju verziju aplikacije mozemo se koristiti naredbom git pull.

Slika 22 — Git ikona
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Firebase

Firebase je platforma koja pomaze u izradi mobilnih i web aplikacija. Mi smo se

koristili Cloud Firestore-om od Firebase-a koji je noSQL baza podataka. NoSQL

baza podataka znaci da se baza podataka ne sastoji od tablica. Ova baza ima

model kao mape s dokumentima Sto je znacajno lakse za koristiti od SQL baza /
podataka. Bazu podataka smo koristili za spremanje autoriziranih korisnika,

njihovih troskova koje upisuju i rezultate kvizova.

Slika 23 - Firebase ikona

Koristene knijiZice (library)

MPAnNdroidChart

MPAndroidChart smo koristili za bolje graficko prikazivanje troskova koje smo unijeli. Omoguéuje
jednostavno kreiranje “pie”, “line”, “bar” i “radar” dijagrama. U nasoj aplikaciji imamo “pie” dijagram
koji nam prikazuje troskove u razlicitim kategorijama i omjeru izmedu njih.

CarouselView

CarouselView smo koristili kako bismo napravili prikaz sadrzaja za uc€enje, tako da se jednostavno
mozemo kretati na prethodnu ili sljedeéu stranicu. On nam je omogucio jednostavno stvaranje
materijala za uéenje, omogucdujuci stavljanje layouta sa slikama i tekstom na pojedinu stranicu.

Konfetti
Koristili smo library konfetti kako bismo prikazali animirane konfete nakon dobro rijeSenog kviza. Taj
library nam je omogudio jednostavno mijenjanje boja, trajanja i oblik konfeta.

Sistemska konfiguracija
Aplikacija je dostupna svim Android uredajima, s time da je minimalna verzija Android 8 (Oreo), a
preporucena sistemska konfiguracija je Android 11.

Proces izrade aplikacije

Izradu smo radi lakSeg organiziranja podijelili na tri dijela; verzijul, verziju2 i verziju3 (v1, v2 i v3).
Pomocu git-a smo pisali probleme i ciljeve (Issues), kako bismo znali na kojim dijelovima aplikacije
moramo raditi te onda te probleme grupirali u odredene verzije. Verzijal sadrZava samo najnuznije
mogucénosti potrebne za rad aplikacije, verzija2 sadrzava naprednije mogucnosti, a verzija3 sadrzava
moguénosti koje u buducnosti Zelimo dodati. Do sada smo u potpunosti dovrsili prvu i drugu verziju.

Instalacija aplikacije

Projekt smo odlucili objaviti na Google Play Sore-u. Kako je za to potrebno postivanje autorskih prava, u
aplikaciji se nalaze linkovi svih koristenih slika drugih autora. Osim toga, za objavu je traZzeno i da
korisnik, u slucaju da Zeli, moZze izbrisati svoj profil iz baze, pa se u aplikaciji nalazi i ta mogucénost. U
trenutku pisanja ove dokumentacije, aplikacija se jo$ uvijek ne nalazi na Google Play Store-u, ali je u
procesu objavljivanja. Do tada, mozZe se instalirati pomocu sljedeceg linka:
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Anketa

Ankete smo proveli u skolama kako bismo doznali zadovoljstvo korisnika. Rezultati su vrlo dobri te ¢emo
preporuke prikupljene u ankti uzeti u obzir pri dodavanju novih mogucénosti.

2. U koji razred ide$ (npr. 5 ili 5.b):
Vise pojedinosti
Majnoviji odgovori

47

Odgovori R

e

3. Kako ti se svida Spendiverse aplikacija?
Vise pojedinesti (@) Insights

@ OCdlicna je! 34
. Dobra je aplikacija. 12
. Mije losa aplikacija. 1
. Ne svida mi se. 0

4. Koliko ti je bila pouéna i korisna aplikacija? Koliko si novoga naucio/la?
Vige pojedinosti @ Insights

@ Aplikacija je jako pouéna i kori.. 42
@ Aplikacija je pouéna, ali sam v... 4

@ Niita novo nisam naugio, 1

16



17

5. Hoces li koristiti aplikaciju za svoje financije?

Vige pojedinosti €D Insights

@ Hocu sigurna. 22
@ Koristiti u povremena, 24
@ Necu je koristiti, 1

6. Koliko tesko ti je bilo koristiti i snalaziti se u aplikaciji?
Vige pojedinosti €@ Insights

@ Nije miuopce bilo tedko - apli.. 34
@ Malo je prekomlicirana aplikac... 13

@ Nisam se mogao snadi u korig.. 0

7. Qcijeni edukativni dio aplikacije - kvizove Financijska pismenost;

Vige pojedinesti ) Insights

47 L. 8. 0.0 6 1

Odgovori 4.64 Prosjecna ocjena



8. Koju bi ogjenu dao dijelu aplikacije za vodenje kucnog Financijskog plana (evidencija troskova i
planiranje stednje)?

Vise pojedinost 67 Insights

47 * &k ok k

Odgovari 4.70 Prosjecna ocjena

9. Koju bi konacnu ocjenu dao/la za aplikaciju Spendiverse?

Vise pojedinost 6@ Insights

47 * &k ok ok

Odgovori 4.77 Prosjecna ocjena

10. Koliko je vjerojatno da ces prijateljima preporuditi aplikaciju?

Vise pojedinost 67 Insights

47 L. 0.0 6.6 6 & &

Qdgovori 8.57 Prosjecna ocjena

11. Koliko ti se svida dizajn aplikacije?

Vise pojedinost 6@ Insights

46 * &k ok ok

Odgovari 4,78 Prosjecna ogjena

Buduénost aplikacije

Aplikaciju namjeravamo i dalje usavrSavati i dodavati nove funkcionalnosti.

Glavne moguénosti koje Zelimo dodati su preracunavanje valuta za spremljene troskove i dodavanje
troskova u razli¢itim valutama, mogucnost da korisnik samostalno dodaje nove kategorije troSkova te
slanje obavijestiti za unos troskova kada smo blizu neke trgovine. Isto tako, Zelimo dodati mogucénost
slikanja fotografije rac¢una umjesto upisivanja potrosnje te Zelimo podrzati vise jezika kako bi omogucili
koristenje aplikacije i korisnicima koji ne pricaju hrvatski.

Od funkcionalnosti koje su ve¢ dostupne, materijale za u¢enje i kvizove, Zelimo unaprijediti dodavanjem
viSe tema.

Namjeravamo uvesti gamifikaciju, dodavanjem ciljeva, bodova i slicnog kako bismo korisnike motivirali
da redovno koriste aplikaciju.
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Osim podrzavanjem vise jezika, Zelimo poboljsati pristupacnost dodavanjem mogucnosti lakSeg
koristenja aplikacije razlicitim korisnicima. Primjer takve moguénosti koju Zelimo dodati je citac ekrana
za slabovidne korisnike.

Zakljucak

Tijekom rada na aplikaciji stekli smo nova korisna znanja. Naucili smo koristiti Android Studio, Git i
Firebase te programirati u Javi.

Nadamo se da ¢e aplikacija pomodéi mnogima pri stjecanju znanja o financijskoj pismenosti i da e se
pritom zabauviti.

Zahvaljujemo mentoru Sasi Ba¢i¢u i vanjskoj mentorici lvani ZuZi¢ za svu pomo¢ i poticaj pri izradi
projekta.

19



