MouseBot

Tehnicka dokumentacija

Elektrostrojarska skola Varazdin
Autor: Josip Mojzes
Mentor: Ramon Safari¢, prof.



Pregled sadrzaja

R U1V o Vo OO OO PSPPSR TPTRPPRT 2
2 [DY1] oLV o] fo 7] - IR 2
R 1 (o) o F i 1 FO O PP PP P PR P PO PPPRIOPRTOPPRURO 2
B Yo VI T4 o1y o] S OO OO PRSP PPPRTRPPTOT 2
5 L - | I PSPPSR 3
5.1, AlQtNa SKUPING OSNOVN0O eeeiiiiiiiiieee ettt e e et e e e e e ettt a e e e e e e e e s s st taaeeeeeeaaaasstaaeeeeeaaasssaasaeeeesasassssseeeeeeesaansssenneeesesannes 3

Lo TR  R  -  e To =1 o1 PP OO PSP PTOPPP R PPPRPPTRTON 3
T B B - | 112 V|- TS SRR 5
T T - VTl o - I 1YV - DO PRSPPI 6
5.1.4. Alat BEZIEIrOVA KIIVUIJA ...eeeiieeiiee st ee et e ettt e e et e e e s et ae e e s et e e e asteeeeenseaeeeanseeeeenseeeeansseeeennsteeesnnseeesassnnens 7

LI R A\ =Y o = I (0T o 11 T 1o Lo SR 8
LT B - o] =1V o] (U1 11U URP PP 8
LI - | =] T 1T TSRS 8

LT T A\ =Y o = I (T o 11 T I 74 Lo 1SR 9
LT TN B - | A 12 S PR T UPR TSP 9

6. DOAAVAN]E SIIKE POUIOZE ...eeeeeeeeieeeeeee et ettt e et e e e et a e e e e tbee e e abaeeeesasaeeeassaeaeasbeeeeansaeeeaastaeeeansseeeesnsaeeeennraneeanns 10
72 Lo 11 SRS 11
T 1 - | I V4 oo T4 111 T O O OO T PO OO P PP P PO P PO PPPRPPPRTON 13
S O o7 o | gl oo 1 =1V I o] 11 ol =T PRSPPI 14
(KO o 1V Lo V[l =T =] 4 O UUUUPP 15
O R o 1V | - o] [T OO OO PP PPPR PP 15
10,2, RESEEKA «.neeeeeitte ettt ettt ettt e et ettt e h et e a bt e et e e e b et e b et e at e e ea b e e et e e e beeeneeeeabeeeabeeebeeebeeeenbeeaabeeeteeeabaeennreas 16
11, FAzZa izZVISaVaN]a @PIIKaCIJE .. uuueeiiireeeieiree ettt ettt e et e e e tte e e e s baeeeestraeeeebbee e e sbaeeeasbaeeeasbaeeesbaeeeasbaseeansseeesansreeeeantaeeeansraeens 17
11.1. Pregled prije faze izvrSavanja @pliKaCij ....cccveiieiieei ettt e e e e e e tee e e et e e e eab e e e e br e e e e naraeaeenreeens 17
N o b T FA V6= V7 1 o - ISP 18
R U | o F- 1o V7 T a1l o o 1 1= G- SR 19
13, POTUKE i UPITE KOTISNIKUL . .eeiiiriee ettt ettt et e et ee e et e e eebb e e e e tbaeeeeabaeesesbeeeessbaeeeastaeeeansbeeesansreeesantaeeeansreeens 19
I S =Y o Yo VT (=l T ] (o] 4 T 1ol [OOSR RSP 20

MouseBot — Tehni¢ka dokumentacija 1



1. Uvod

MouseBot je jednostavna aplikacija za crtanje s mnostvo opcija. Posebnost aplikacije je Sto se nacrtani crtez moze pretvoriti u
niz pomaka i pritisaka misa te tako precrtati u nekoj drugoj aplikaciji, primjerice u MS Paint-u. Aplikacija je lokalizirana na
hrvatski i engleski jezik te podrZava ponisti-ponovi (eng. undo-redo) nacin rada.

KoriStenje aplikacije mozZe se podijeliti u dvije faze:

3.

faza crtanja
faza izvrSavanja (precrtavanje crteza)

Dijelovi prozora

naslovna traka
|

traka izbornika
|

v

R MouseBot - C:\Users\josip\Documents\MouseBot\pc. mousebot

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

A/

Odabir  Linija

)

Rucna krivulja

Oblici

O

Pravokutnik

o

Elipsa

Razno

Ab
1SS

Tip: Kvadratna

Preciznost:  0.05

Slika 1. - dijelovi prozora

Naslovna traka

Naslovna traka prikazuje ime aplikacije te putanju na datoteku u kojoj je spremljen trenutni projekt. Ispred putanje moze se
nalaziti zvjezdica koja indicira da su napravljene promjene u projektu te da se treba ponovo spremiti.

* MouseBot - *"C\Users\josip\Documents\MouseBot\pc.mousebot - O >

Slika 2. - naslovna traka

4. Radni prostor

Radni prostor je prostor za crtanje i upravljanje nacrtanim komponenata. Pogled na radni prostor moZe se pomicati i
povecavati ili smanjivati (zumirati) srednjom tipkom misa.
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5. Alati
5.1. Alatna skupina osnovno
5.1.1. Alat odabir

Alat odabir omogucuje odabir te upravljanje veé nacrtanim komponentama.
Komponente se mogu odabrati na dva nacina:

e klikom lijevom tipkom misa na pojedinu komponentu

e odabirom vise komponenti drZzanjem lijeve tipke misa

Nakon odabira komponenti, postoje dva nacina rada s njima:
. Y Slika 3. - odabir vise komponenti
e rad s kontrolnim tockama

e rad s kontrolnim pravokutnikom

Rad s kontrolnim tockama

Ovaj nacin omogucduje pomicanje kontrolnih toaka komponenata koje to omoguéavaju, a to su linija i Bezierova
krivulja. Na taj nacin liniji moZete promijeniti pocetnu i krajnju tocku, a Bezierovoj krivulji odrediti oblik. U ovom
nacinu moguce je i odabrati jo$ ostale komponente.

R MouseBot - (=) x
Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

7

Linija
Ruéna krivulja

Bezierova krivulja

Oblici

|

Pravokutnik

O

Elipsa

005
Razno

Ab
Tekst

Kubi¢na v

Slika 4. - prikaz kontrolnih tocaka linije i Bezierove krivulje
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Rad s kontrolnim pravokutnikom
Ovaj nacin omogucduje sljede¢e moguénosti s odabranim komponentama:
e pomicanje
Odvija se na nacin pritiska lijeve tipke misa unutar kontrolnog pravokutnika te pomakom na odredenu
lokaciju. Unutar kontrolnog pravokutnika i pri pomicanju, pokaziva¢ misa dobit ¢e ikonu pomicanja.G%%>
e skaliranje
Odvija se na nacin pomicanja kontrolnih tocaka kontrolnog pravokutnika. Ako se za pri skaliranju odabere
donja desna kontrolna tocka i drZi se tipka shift, pocetne i trenutne dimenzije biti ¢e proporcionalne.
e rotiranje oko tocke rotacije
Odvija se na nacin pritiska lijeve tipke misa u rotacijskom polju oko pravokutnika te pomakom za odredeni
kut. Toéku rotaciju moguée je pomicati. U rotacijskom polju, pokaziva¢ misa dobit ¢e ikonu rotiranja.¢_¢

Nakon §to je kontrolni pravokutnik prikazan, vise nije moguce odabrati ostale komponente.

& MouseBot - [m} X

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

7

Linija

I\

Rucna krivulja

Bezierova krivulja

Oblici

O

Pravokutnik

O

Elipsa

Preciznost:  0.05
Razno
Ab Tip: Kubi¢na v
Tekst i H i H

Slika 5. - prikaz kontrolnog pravokutnika za odabrane komponente

Mogucnosti bez obzira na nacin rada
U dijelu za parametre prikazat ¢e se parametri za odabrane komponente s odgovarajué¢im vrijednostima koje je
moguce promijeniti.
Odabrane komponente mogude je:

e kopirati (Uredivanje/Kopiraj ili Ctrl+C)

Komponente se mogu kopirati s jednog MouseBot prozora na drugi.
e izrezati (Uredivanje/lzreZi ili Ctrl+X)
e izbrisati (Uredivanje/Izbrisi ili Delete)

Ako nije odabrana niti jedna komponenta moguce je:
e odabrati sve komponente u trenutnom sloju (Uredivanje/Odaberi sve ili Ctrl+A)

e zalijepiti komponente iz meduspremnika (Uredivanje/Zalijepi ili Ctrl+V)

Desnom tipkom misa poniStava se odabir komponenti.
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5.1.2. Alatlinija

Alat linija sluZi za jednostavno crtanje vise linija u jednom potezu.
Nacin na koji se odvija crtanje je sljedeci:
e pritiskom lijeve tipke misa pocinje se crtati linija te se postavi pocetna tocka linije
e ponovnim pritiskom lijeve tipke misa zavrsava se crtanje trenutne linije te se postavi krajnja tocka linije i
zapocinje se crtati nova linija kojoj je pocetna tocka jednaka krajnjoj tocki prethodne
e pritiskom desne tipke misa trenutna linija ¢e se ukloniti te ¢e to znaditi zavrsetak crtanja linija

Linija ima dva parametra koju su vidljivi samo pri crtanju, a omogucavaju uvid na duljinu i kut linije. Pri crtanju linije,
moguce joj je dodijeliti fiksnu duljinu ili kut pri ruénoj promjeni vrijednosti parametra. Ako se pri crtanju linije drzi
tipka shift, kut linije ¢e se odredivati kvantizirano.

R MouseBot - a X

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno
Odabir | "Linija

Q

Rucna krivulja

<

Bezierova krivulja

Oblici

|

Pravokutnik

O

Elipsa

Duljina:  391.04
Razno

Ab Kut: -134.69
Tekst

Slika 6. - prikaz crtanja linije
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5.1.3. Alat ruéna krivulja

Alat rucna krivulja sluzi za crtanje krivulje prostorucno prilikom drZanja lijeve tipke misa.

Rk MouseBot

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

s

Odabir  Linija

Bezierova krivulja

Oblici

O

Pravokutnik

Elipsa
Gustoda: 0

Razno

Ab
Tekst

Slika 7. - prikaz rucne krivulje

Rucna krivulja ima parametar gustoéa koja odreduje koliko ¢e se tofaka odredivati za prikaz krivulje. Ako je gustoda
jednaka 0, to znali da ¢e se svaka tocka uzeti u obzir za prikaz krivulje, a ako je jednaka 1, to znaci da ¢e se svaka

druga tocka uzeti u obzir.

Prikaz izgleda rucne krivulje uz razlicitu vrijednost gustoce

Slika 8. - gustoc¢a =0 Slika 9. - gustoca = 20 Slika 10. - gustoca = 40
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5.1.4. Alat Bezierova krivulja

Alat Bezierova krivulja sluZi za crtanje Bezierove krivulje lijevim klikom misa te za pomicanje kontrolnih tocaka.
Bezierova krivulja ima tip (kvadratna ili kubi¢na) koji se odreduje parametrom.

Kubitna v

Slika 11. - prikaz kvadratne bezierove krivulje Slika 12. - prikaz kubi¢ne bezierove krivulje

Drugi parametar koji je prikazat uz krivulje je preciznost, a odreduje koliko ¢e precizno krivulja biti prikazana.

Prikaz bezierove krivulje pri razli¢itim vrijednostima preciznosti

Slika 13. - preciznost = 0.01 Slika 14. - preciznost = 0.05 Slika 15. - preciznost = 0.1
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5.2. Alatna skupina oblici
5.2.1. Alat pravokutnik

Alat pravokutnik sluZi za crtanje pravokutnika ili kvadrata pri drZanju tipke shift. Nakon Sto je odredena krajnja tocka
pravokutnika, pojavit ¢e se kontrolni pravokutnik za dodatno postavljanje pravokutnika.

R MouseBot

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

|

Odabir  Linija

Rucna krivulja

Bezierova krivulja

Oblici

Elipsa
Razno

Ab
Tekst

Slika 16. - prikaz crtanja pravokutnika

5.2.2. Alat elipsa

Alat elipsa sluZi za crtanje elipse ili kruZnice pri drzanju tipke shift. Nakon $to je odredena krajnja tocka elipse, pojavit

¢e se kontrolni pravokutnik za dodatno postavljanje elipse. Elipse ima parametar preciznost ¢iji je utjecaj isti kao i kod
Bezierove krivulje.

R MouseBot
Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

|

Odabir  Linija

Rucna krivulja

<

Bezierova krivulja

Oblici

Pravokutnik

Preciznost:  0.05

Ab

Slika 17. - prikaz crtanja elipse
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5.3. Alatna skupina razno

5.3.1. Alat tekst

Alat tekst sluZi za dodavanje tekst s odredenim fontom. Tekst se dodaje na nacin da se pritisne lijeva tipka misa na
radnom prostoru te e se otvoriti novi prozor. U prozoru ¢e se nalazi prostor za upis teksta i mogucnost postavljanja
fonta. Pritisak na dugme Dodaj dodaje se upisani tekst na radni prostor, a na dugme Zatvori zatvara se prozor i tekst
se ne dodaje.

k Dodaj tekst O *

Ovdje upisite tekst

Dodaj Zatvori

Slika 18. - prikaz prozora za dodavanje teksta

Nakon dodavanja teksta, pojavit ¢e se kontrolni pravokutnik za dodatno postavljanje teksta. Tekst ima parametar

R MouseBot - a x
Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

e

k p o i p
" Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.
e NUNC 0 libere laoreef,
convallis est quis,

e efficitur metus.

O

Elipsa

Preciznost: 0.2
Razno

Slika 19. - prikaz crtanja teksta
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6. Dodavanje slike podloge

Radi lakSeg crtanja, aplikacija omogucava dodavanje slike podloge za crtanje.
Ako se koristi alat Odabir te niti jedna komponenta nije odabrana, postoje dva nacina za dodavanje slike podloge:

iz meduspremnika (Uredivanje -> Zalijepi ili Ctrl+V)

[ )
ubacivanje slikovne datoteke (.jpg, .png) u radni prostor

Upravijanje

m Polazno Zajednicko koristenje Prikaz Alati za slike

« 1 > OvajPC > Slike > MouseBot

s Traka za brzi pristup

R MouseBot
@ OneDrive

Datoteka  Uredivanje  Pogled
[ Ovaj PC

slika

& Mreza " .

Rucna krivulja (3
|+ Kopira |

Bezierova krivulja

Oblici

Slika 20. - ubacivanja slike podloge
Nakon $to se slika ubaci, ona ¢e postati odabrana te se preporucuje koristenje rad s pravokutnikom da se dodatno podesti

polozaj slike.

Slika ima dva parametra:

e obrnute boje — jesu li boje obrnute s obzirom na originalnu sliku

e prozirnost — koliko je slika prozirna
Vrijednosti mogu biti od 1 do 0.1 pri ¢emu 1 znadi potpunu vidljivost slike.

R MouseBot
Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno
L@a
Ruéna krivulja
Bezierova krivulja

Oblici

Pravokutnik

Obrnute boje: .

Elipsa
Razno
Ab Prozirnost: 04
Tekst

Slika 21. - prikaz rada s slikom podloge

10
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7. Slojevi

Radi lakseg upravljanja i crtanja, komponente se mogu raspodijeliti u vise slojeva.
Svakom sloju se moZze definirati:
e ime
e boja kojom se prikazuju komponente koje mu pripadaju
e redoslijed prikazivanja te kasnije izvrSavanja u fazi izvrSavanja
Redoslijed je odreden od gore prema dolje.

R MouseBot - C:\Users\josip\Documents\MouseBot\kuca.mousebot

Datoteka  Uredivanje  Pogled . .
trenutni sloj

Osnovno Podloga

/ Okvir
Linija
Drvo

Ruéna krivulja - _
Q o 4 : Krov
Bezierova krivulja v 4 Dvoriste

Oblici Tekst

O

Pravokutnik

O

Elipsa

Razno
ab

Tekst

Slika 22. - prikaz crteZa s vise slojeva u razlicitim bojama

Onaj sloj koji je osjenc¢an zelenom bojom naziva se trenutni sloj. Kada se dodaju nove komponente odredenim alatom,
dodaju se u trenutni sloj. Trenutni sloj se promijeni jednostavnim lijevim klikom misa na drugi sloj. Pokraj sloja nalazi
kvadrati¢ s kvacicom koji definira je li odredeni sloj omogucen ili onemoguéen. Onemoguceni sloj se nece niti prikazivati
niti izvrsavati.
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Desnim klikom misa u polju slojeva otvara se izbornik koju pruza sljedece
mogucénosti za trenutni sloj: Krc Postavke
e postavke — otvara prozor Postavke za trenutni sloj

koji omogucuje podesavanje imena i boje

Dy, Dodaj sloj

e dodaj sloj — dodaje novi sloj .
. o o ) Tel Pomakni gore
e pomakni gore — pomice trenutni sloj za jedno polje gore

e pomakni dolje — pomice trenutni sloj za jedno polje dolje Pomakni dolje
e ukloni sloj — uklanja trenutni sloj ako je broj slojeva veéi od jedan ) :

Ukloni sloj

Slika 23. - prikaz izbornika
za trenutni sloj

k. Postavke *

Ime:  Ime sloja

Boja: [IBlue

Spremi Odustani

Slika 24. - prikaz prozora Postavke za trenutni sloj
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8. Trakaizbornika

Traka izbornika sastoji se od tri glavna izbornika:

datoteka
uredivanje
pogled

I1zbornik datoteka pruza sljedece opcije:

novo — stvaranje novog projekta

otvori — otvaranje projekta

Projekt je pohranjen u datoteci s nastavkom .mousebot. Mogudée je tom nastavku pridruziti aplikaciju MouseBot
tako da dvostrukim klikom miSa na datoteku mozZete otvoriti aplikaciju MouseBot i automatski otvoriti projekt.
spremi — spremanje projekta

spremi kao — spremanje projekta u drugu datoteku

postavke — otvaranje prozora Postavke za postavke aplikacije

izlaz — zatvaranje aplikacije

Izbornik uredivanje pruza sljedeée opcije:

undo — ponistenje prethodne radnje

redo — ponavljanje sljedece radnje

izrezi — kod odabira, izrezivanje komponenti

kopiraj — kod odabira, kopiranje komponenti

zalijepi — kod odabira, ubacivanje komponenti iz meduspremnika
odaberi sve — kod odabira, odabire sve komponente iz trenutnog sloja

Izbornik pogled pruZa sljedeée opcije:

ponovno postavi — vra¢a zoom na pocetnu vrijednost te centrira pogled na komponente
omoguci/onemogudi hvatanje
prikaZzi/sakrij reSetku

Uredivanje | Pogled

Datoteka | Uredivanje Ponisti Ctrl+Z
N |:)\ f.[) lqt rI + N p I) rl C:‘"r i [:t rl 2 Y‘

Otvori Ctrl+O zrezi Ctrl+X

Pogled

Spremi Ctrl+S Kopiraj Ctrl+C

Spremi kao Ctrl+Shift+S HE TSI [FEEE

Omoguci hvatanje

Postavke Ctrl+P Izbrisi

Prikazi resetku

Izlaz

Slika 25. - izbornik Slika 26. - izbornik Slika 27. - izbornik
datoteka uredivanje pogled

Opcijama iz glavnih izbornika moguée je pristupiti i koristenjem precaca koji su prikazani pokraj.

MouseBot — Tehni¢ka dokumentacija
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9. Prozor postavke aplikacije

Iz glavnog izbornika datoteka, klikom na opciju Postavke otvara se prozor Postavke

U postavkama moZe se odrediti:
e odbrojavanje u milisekundama — koristi se u fazi izvrSavanja i definira brzinu kojom se crtezZ izvrSava
o jezik
e velicina reSetki — omogucava promjena vrijednosti

R Postavke *

Odbrojavanje (ms):

1 2 3 4 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Jezik: hrvatski

i¢ina resetke: 100

Spremi Odustani

Slika 28. - prikaza prozora Postavke

MouseBot — Tehni¢ka dokumentacija
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10. Hvatanje i resetka

10.1. Hvatanje

Hvatanje omogucuje preciznije crtanje komponenti tako da se pokaziva¢ misa uhvati za kontrolnu tocke odredene
komponente ako je pokaziva¢ dovoljno blizu. Kada se pokaziva¢ misa postavi (uhvati) za kontrolno tocku, prikazuje se
zeleni kvadratié.

Razlika ne koristenja i koriStenja hvatanja je sljedeca:

Onemoguceno hvatanje

Slika 29. - pokusaj spajanja Slika 30. - zumiran pogled
dviju linija na spoj dviju linija

Omoguceno hvatanje

A

Slika 31. - pokusaj spajanja Slika 32. - zumiran pogled
aviju linija na spoj dviju linija

MouseBot — Tehni¢ka dokumentacija 15



10.2. Resetka

Ako je omoguéeno hvatanje, reSetka omoguduje bolje pozicioniranje komponenti na nacin da se pokaziva¢ misa moze
uhvatiti za resetku. U postavkama, veli¢ina resetke definira veli¢inu kvadratica u resetki.

& MouseBot - m} P4

Datoteka  Uredivanje  Pogled

Osnovno

A

Odabir

©

Ruéna krivulja

N

Bezierova krivulja

Oblici

a

Pravokutnik

O

Elipsa

Razno

Ab
Tekst

Slika 33. - prikaz komponenti nacrtanih pomocu hvatanja za reSetku
u ovom primjeru: velicina resetke je 25, a linija prolazi kroz
5 kvadratica pa je duljina linije 5x25 = 125
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11. Faza izvrsavanja aplikacije

Posebnost ove aplikacije je Sto nacrtani crteZ moZe pretvoriti u niz pomaka i pritisaka misa te tako crtez precrtati u nekoj
drugoj aplikaciji, primjerice u MS Paint-u.

Primjer izvrSavanja aplikacije

Aplikacija crtu, definiranu to¢kama A i B, izvrSava na sljedeci nacin:

pomakni pokaziva¢ misa na lokaciju A B
pritisni lijevu tipku misa

pomakni pokaziva¢ misa na lokaciju B A

otpusti lijevu tipku misa

11.1. Pregled prije faze izvrSavanja aplikacije

Za izvrSavanje aplikacije, potrebno je uéi u pregled prije faze izvrSavanja aplikacije pritiskom na tipku F2. U pregledu
moguce je cijeli crtez jos dodatno podesiti kontrolnim pravokutnikom tako da bude precrtan u to¢no odredeno mjesto.
Sve promjene mogu se ponistiti ili ponoviti undo-redo sustavom ili pre¢acem Ctrl+R.

Slika 34. - prikaz pregleda prije faze izvrSavanja

Iz pregleda je mogudée izadi pritiskom tipke escape. Ako se u pregledu pritiske tipka tilda, redoslijed izvrSavanja
komponenti bit ¢e potpuno nasumican.
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11.2. FazaizvrSavanja
Faza izvrSavanja pocinje pritiskom tipke F2 u pregledu prije faze izvrSavanja. U toj fazi, pokaziva¢ misa je pod kontrolnom
aplikacije MouseBot i bit ¢e toliko dugo dok crtez ne bude gotov ili ako korisnik ne zaustavi fazu izvrSavanja. Faza

izvrSavanja se zaustavlja pritiskom na tipku escape.

anie

[ “ =N EEEEN EEEE v
g = | 2 = !

] 1895 x B56px

Slika 35. - rezultat izvrSavanja programa
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12. Ubacivanje projekta

Ako se koristi alat Odabir te niti jedna komponenta nije odabrana, u trenutni sloj mogude je ubaciti
projekt na nacin da se .mousebot datoteka prevuce u radni prostor.

13. Poruke i upiti korisniku

Aplikacija prema korisniku moZe uputiti razne poruke i upite.

k MouseBot X k MouseBot
‘ Ime sloje ne moZe biti prazno!
Spremi Nemaoj spremiti Odustani
Slika 36. - upit za spremanje projekta pri Slika 37 . - poruka ako u postavkama trenutnog
zatvaranju aplikacije, kreiranju novog projekta sloja, polje za ime ostavimo prazno

ili otvaranju postojeceg

Rk MouseBot s Rk MouseBot
Za promjenu jezika trebat cete ponovno pokrenuti aplikaciju. ]
Vrijednost mora biti izmedu 10 1000.
Slika 38. - poruka da za promjenu jezika treba Slika 39. - poruka ako u postavkama programa
ponovno pokrenuti aplikaciju u polje veli¢ina resetke je unesena

nevaZeca vrijednost
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14. Tehnicke informacije

Aplikacija MouseBot napisana je u programskome jeziku Java koristeéi razvojno okruzenje Eclipse. Za graficko korisnicko
sucelje koristena je platforma JavaFX, a za oblikovanje aplikacije Scene Builder. Za bolji izgled, koristena je kaskadna lista
stilova Goliath-Envy.! Kako bi izvrSavanje aplikacije bilo moguce neovisno o prozoru u fokusu te za zaustavljanje
izvr§avanja, aplikacija koristi jo3 i biblioteku jnativehook.? Aplikacija je namijenjena Windows operacijskim sustavima i
zahtjeva 64-bitni operacijski sustav. Za koristenje aplikacije nije potrebno snazno racunalo.

Aplikacija ne zahtjeva dodatni softver za instalaciju jer dolazi u paketu sa svim potrebnim softverom za njegov rad.
Paket sadrzi sljedece:
e Java Runtime Environment

e JavaFX Runtime
e mousebot.jar
e izvrSnu datoteku za pokretanje aplikacije MouseBot (MouseBot.exe)

& Java projekti 5 - / - Eclipse IDE - x
Fle Edit Source Ref

v Navigate Search Pr indow  Help

pub

public Invoker() {

@param

command) {[]

| wiitabte | smart nsere

Slika 40. - projekt MouseBot

1 https://github.com/BlueGoliath/GoliathCSS

2 https://github.com/kwhat/jnativehook
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