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ROONOUVITAWN

PROBLEM

Spremajuci se za ispit iz matematike, trazio sam nacin za ponoviti
gradivo.

Sadrzaj udzbenika nije bio dovoljan.

Skoro sve stranice i programi koje sam pronasao su imali vec
unesene zadatke i1 bile su na engleskome jeziku.

IDEJA

Za Python sam Cuo na satu informatike. Radili smo unos i ispis.

Na prvu me nije interesirao jer joS nisam znao koliko je s njim
moguce. Preko 1jeta, nakon sedmoga razreda, sam na YouTube-u vidio
tutoriale za 1igrice u Python-u. Pogledao sam nekoliko tih
tutoriala i napravio igrice iz njih, kao i neke vlastite. vec sam
iSao na natjecanje Algoritmi.

Dok sam na Infokupu gledao zadatke proSlih godina, vidio sam
kategoriju natjecanja Razvoj Softvera. Htio sam napraviti svoj
prvi program na kojemu c¢u raditi duzi period vremena.

Napravio sam program koji nasumicno zadaje zadatke.
Nedostatak vec postojecih programa je kolicina zadataka.
zadaci su vec¢ uneseni stoga ima ogranicen broj zadataka.



Trebalo bi stvarati nasumicCne programe, tako da je jedino
ogranicCenje broj kombinacija brojeva.

Rjesenje
Cilj je bio napraviti aplikaciju za sve razrede osnovne sSkole, ali

sam stigao napraviti samo prvi i drugi.

Budu¢i da se tako rano jos ne uce decimalni brojevi, ima manje
mogucih zadataka.

Ti1jek 1zrade programa

Ovo je moj prvi veliki projekt. JoS nisam bio upoznat sa objektno
orijentiranim programiranjem, stoga sam puno naucio dok sam
izradivao program.

NaiSao sam na mnoge probleme za vrijeme izrade programa, ali sam
ih vecinom brzo rijesio. Ovo su problemi na koje sam potrosio
najvise vremena.

1. Prva prepreka na koju sam naisao je nacin mijenjanja prozora.

Moje prvo rjesenje je bilo brisati i_postavljati gumbe i na taj
nacin mijenjati prozore, ali je to vrlo sporo.

Drugo rjesenje je imati vec napravljene prozore u klasama, pa samo
pozvati onaj koji Zelimo. Ovaj nacin je puno brzi stoga ga
koristim.

container = tk.Frame(self)
container.grid(column = @, row = @)
container.grid_rowconfigure(0, weight=1)
container.grid_columnconfigure(®, weight=1)

self.frames =

for F in (StartMenu, GradeMenu, GradelSubjectMenu, GradelMath,
GradelMathAddition, GradelMathSubtraction, GradelMathTasksAdd,
GradelMathTasksSub,
Grade2SubjectMenu, Grade2Math,
Grade2MathAddition, Grade2MathSubtraction, Grade2MathMultiplication, Grade2MathDivision,
Grade2MathTasksAdd, Grade2MathTasksSub, Grade2MathTasksMul, Grade2MathTasksDiv,
ComputerScience, Algorithms, AlgorithmTasks, AlgorithmExplanation,
Renderer):

frame = F(container, self)

self.frames[F] = frame

frame.grid(row=0, column=08, sticky="
self.showFrame(StartMenu)

def showFrame(self, page name):
frame = self.frames[page_name]

frame.tkraise()



Morao sam pocCeti ispoCetka jer sam vec koristio prvo rjeSenje kada
sam otkrio drugo.

2.Na sljede¢i problem sam naisSao kada sam mijenjao nacin na
koji postavljam gumbe, labele i unose u prozor.

Samo se dio prozora ucitao, dok je ostatak bio prazan.

Naisao sam na cudno rjeSenje. Naime kada sam mijenjao velicinu
Tabele, primijetio sam da se veci dio ekrana prikazao nego prije.

To sam iskoristio tako da sam napravio klasu Renderer. U njoj
postavim veliku labelu u prozor, tako da se veci dio prozora
prikaze.

tk.Frame):
__ (self, parent, controller):

tk.Frame.__init_ ( » parent)
labell = tk.Label( , text = © \ ", font = ("Comic Sans MS", 18@0, "bold™))

labell_.grid(column=@ , row=0)

Testiranje

Provedeno je testiranje u 2.c razredu Osnovne Skole Milana Langa.
UCenici su se s lakocom snalazili u programu uz minimalnu pomocC.

Povratna informacija je vrlo pozitivna uz ideje za poboljsanje.
Neke od njih su: dodati animacije u algoritamske zadatke, povecati
font i dodati slike u program.




Plan za buducnost

Program se moze lako nadograditi.
Mogu dodati joS razreda, zadataka i predmeta.

Cilj Jje da program postane osnovno sredstvo za ponavljanje
gradiva. Plan je nadograditi ga tako da se njime mogu koristiti
svi razredi osnovne Skole, za vecinu predmeta predmete.

Pitao bih profesore i ucenike svoje Skole za ideju, kako poboljsati
program.

Koristenje programa

Nakon Sto ste stisnuli kreni na glavnome meniju, trebate odabrati
razred.
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A zatim cete trebati odabrati predmet.

El Skolski pomacnik

Predmeti

Ako ste izabrali matematiku, izaberite koje gradivo zZelite.
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Resursi

Programski jezik: Python 3.7.2 Preuzmi
UredivacC teksta: visual Studio Code Preuzmi

Moduli :

1. Tkinter - za graficko sucelje
2. random - za generiranje nasumicnih brojeva
3. webbrowser - za otvaranje poveznica

Svi moduli dolaze sa Pythonom 3.7.2


https://www.python.org/downloads/release/python-372/
https://code.visualstudio.com/

