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Sto je ITlearn?

ITlearn mobilna je aplikacija za besplatno ucenje,
ponavljanje i1 utvrdivanje gradiva informatike za 5.,
6., 7.,1 8. razred osnovne Skole. Sadrzi veliku
veéinu lekcija koje prate gradivo udzbenika iz
informatike. Aplikacija je kompatibilna s Android
uredajima.

Mobilna aplikacija ITlearn prvobitno je osmisljena
za izvor dodatnih zadataka i pomo¢ oko gradiva
informatike u osnovnim Skolama, a kasnije su
dodane i lekcije kako bi se gradivo olaksalo.

Uvod

o
&

Slika 1 — Logo aplikacije

Prednost ucenja aplikacijom ITlearn jest ponavljanje i rjeSavanje zadataka u bilo
kojem trenutku, bilo gdje, bez koriStenja udzbenika. Za aplikaciju nije potreban

Internet osim ako se ne Salje e-mail.

Korisniku je dostupan odabir 5., 6., 7., 1 8. razreda osnovne Skole, te odabir
funkcije za slanje e-maila za dodatne zadatke te pomo¢ oko pojedinih lekcija

(str. 6.).

Korisnik uz slike, tekst, 1 pitanja ponavlja 1 utvrduje gradivo informatike, a

prisutan je i kviz u pojedinim lekcijama (str. 13.).

Minimalna sistemska konfiguracija

- Mobilni uredaj s Android operativnim sustavom

- 50 MB oslobodenog prostora



Instalacija i pokretanje aplikacije

1. Na mobilnom uredaju potrebno je odobriti instalaciju aplikacija iz
nepoznatih izvora.
Postavke - Sigurnost 2>

Device administrators
View or deactivate device administrators

Unknown sources
Allow installation of apps from unknown
sources

Slika 2 — Odobravanje instalacije aplikacije

2. Instalacijsku datoteku potrebno je s mobitela preuzeti sa poveznice
https://drive.google.com/file/d/1hwgGGIKYXIp 6ICXBINYz-
uUNTgw_Ofgy/view?usp=sharing ili skenirati QR
kod te ju otvoriti i instalirati aplikaciju.
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Slika 3 — QR kod aplikacije

3. Aplikacija je prepoznatljiva po ikoni i nazivu.
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WhatsApp Gmail Play Store YouTube
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Instagram Facebook Camera ITlearn
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Slika 4 — Desktop mobitela


https://drive.google.com/file/d/1hwgGGJKYxlp_6lCxBINYz-uNTqw_Ofgy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hwgGGJKYxlp_6lCxBINYz-uNTqw_Ofgy/view?usp=sharing

Aplikacija — pocetak koristenja
Uvodna stranice

Pokretanjem aplikacije otvara se uvodni zaslon, tzv. splash screen.

) $ 0o 1 77% @ 10:47

Naslov — ime aplikacije

ITlearn /

Animacija ucitavanja

Slika 5 — Uvodni zaslon
Uvodni zaslon zapravo je animacija koja traje to¢no tri sekunde nakon ¢ega se
otvara pocetni zaslon, homepage.

Uvodni zaslon sastoji se od naslova, imena aplikacije te animacije uc¢itavanja pri
dnu.

Kod za uvodni zaslon nije kompliciran, napravio sam ga za svega sat vremena uz pomo¢
Internet stranica.



PocCetna stranica

Odabir razreda
Poslije uvodnog zaslona pokrece se pocetni zaslon, homepage.

Na pocetnom zaslonu korisniku je omogucen odabir 5., 6., 7., 1 8, razreda
osnovne Skole te funkcija kojom korisnik salje e-mail kako bi zatrazio dodatne
zadatke za vjezbu ili dodatna objasnjenja za pojedine lekcije.

3 i0r= 4/80% M 11:18 g 3 i0n = 180% M 11:19

DODATNI ZADACI | POMOC

Slika 6 — Pocetni zaslon

Slike si radene u Photoshopu, a klikom na sliku korisniku se otvara izbor lekcija
za pojedini razred.



Funkcija e-maila

Klikom na gumb ,,dodatni zadaci i pomo¢*
korisniku se otvara stranica u koju upisuje naslov
te poruku. U rubrici poruka napisano je $to bi
trebalo biti navedeno u poruci.

B 0= 4 79% MW 11:24

Odaberi E-mail servis

O

Bluetooth

0 &

Save to

Drive WhatsApp

Slika 8 — Odabir e-mail servisa

Bl % 1 79% M 11:24

Naslov:

Poruka:

Napisi poruku za dodatne zadatke ili
pomoc¢. Nezaboravi razred i iz koje
lekcije treba$ zadatke ili pomo¢

POSALJI

Slika 7 — Pisanje e-maila

Klikom na gumb posalji otvara se okvir u
kojem korisnik odabire e-mail servis.
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From nkponikvezagicil1@gmail.com

To . itlearnpitanja@gmail.com

Subject
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Klikom na sliku 5. razred otvara se stranica
koja sadrzi lekcije za 5. razred. To su:

- Sklopovlje racunala

- Programska podrska

- Mape i datoteke

- Jezik racunala

- Mjerne jedinice kapaciteta racunala
- Paint

- Word

- Logo

- Python

Slika 10 — 5. razred

Klikom na pojedine lekcije otvara se stranica koja
sadrzi tu lekciju. Zbog organizacije lekcije su podijeljene na vise stranica do
kojih dovode gumbi.

Npr. Lekcija Sklopovlje racunala podijeljena je na osnovnu podjelu, spremnike
racunala i provjeru znanja (kviz).



Provjeri
znanje

Sklopovlje
/ raCunala
Osnovna Spremnici
podjela raCunala
Rucno pisana PDF
lekcija dokument

Nekoliko lekcija pisano je ru¢no unoSenjem teksta

\

Kviz od 10
pitanja

LS 30T 4 70% W 13:41

Sklopovlje raunala

Sklopovlje racunala (eng.
Hardware) ¢ine svi fizicki djelovi
racunala, svi djelovi racunala koji se
mogu rukom dodirnuti.

OSNOVNA PODJELA
SPREMNICI RACUNALA

PROVJERI ZNANJE

Slika 11 — Lekcija ,,Sklopovlje racunala”

na stranice, a neke lekcije pisane su u wordu/powerpointu te su spremljene u
PDF dokument koji otvara aplikacija (str.).

.| 3 00 4 69% W 13:51

Ulazne jedinice

Ulazne jedinice su svi uredaji kojima
unosimo podatke u rac¢unalo. Npr.

tipkovnica, mis, mmikrofon, kamera,
skener...

Izlazne jedinice

I1zlazne jedinice su uredaju koji
prikazuju rezultat rada na racunalu.
Npr. monitor, pisac, zvucnik,

projektor...
-Vrste monitora:

-CRT (Catode Ray Tube) — vecih dimenzija,

masivni

Slika 12 — Ru¢no pisana lekcija

-LCD (Liquid Cristal Display) - vrlo tanki

.| 30+ .0 69%m 13:51

Spremnici racunala

Spremnici racunala

» jedna od glavnih namjena racunala je obrada
podataka - nakon svake obrade korisno je
spremiti (pohraniti) rezultate obrade

» racunalo sprema podatke u spremnicima
(memoriji - eng. memory) racunala

Slika 13 — PDF dokument u aplikaciji
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< Pitanja za ponavljanje

Takoder, na dnu PDF dokumenta ili na
posebnoj stranici nalaze se pitanja i vjeZbe za | |
ponavljanje gradiva s rjeSenjima. i el

4. Navedite primjere sustavske programske opreme?

5. K i omoguéuju razmjenu podataka izmedu racunala i pojedine
¢ ugradene il povezane s racunalom?

luze primjenski programi?
wtorsko pravo?
engleski naziv za autorsko pravo?

vlasnik programa?

ni za upotrebu?

13.Kako se zovu program besplatni za nabavku i podetnu uporabu?

Rjesenja

1. Software

2. Programsku opremu racunala &ine svi programi koji se nalaze na
ratunalu

3. Sustavsku i primjensku

4. Operativni sustav, pogonski programi, sustavski pomoéni programi,

5. Pogonski programi (Driveri)

6. Za obradu teksta, za obradu slika, za rad s proracunskim tablicama

7. Pravo autora programa, teksta, slike. glazbe, filma i sli¢no na zastitu
svojeg intelektualnog uratka

11.Niz aktivnosti vezanih uz protuzakonito kopiranje, prodaju i raspodjelu
programa, dokumenata, slika

12.Freeware

13 Shareware

Slika 14 — Pitanja za ponavljanje

Na svim stranicama (osim na ™ X =
pocetnom zaslonu) U gornjem
lijevom uglu, pored naziva stranice, &
nalazi se strelica za povratak na
prethodnu stranicu.

Spremnici racunala

Slika 15 — Strelica za povratak
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6. razred

6. razred raden je na isti naCin kao15., 7., 1
8. razred samo s drugacijim lekcijama:

- Mape i datoteke
- Umrezavanje

- Prezentacije

- Logo

- Python

nE 3 02 4/67%8 14:07

i

D A B
Umrezavanje

Slika 17 — 7. razred

7. razred

om 0% 4 67%m 14:07
—
Mape i datoteke
Y &
o v Pt Q
3,
o} v i -
Umrezavanje
oy
Slika 16 — 6. razred

7. razred sadrzi lekcije:

- UmreZavanje

- Excel
- HTML
- Logo
- Python

11
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Loéiéki skolopvi

Slika 18 — 8. razred

8. razred

8. razred sadrzi lekcije:

- Logicki sklopovi

- Logo
- Python

12



Kviz

U aplikaciji ukupno ima tri kviza za ponavljanje gradiva. Kvizovi se nalaze u 5.,

7.,18., razredu pod lekcijama:

e Sklopovlje racunala (5. razred)
e Umrezavanje (7. razred)
e Logicki sklopovi (8. razred)

Kvizovi se pokrec¢u pritiskom na gumb
»provjeri znanje* nakon ¢ega se otvara
prvo pitanje.

Korisniku je omogucen odabir Cetiri
odgovora nakon ¢ega klikée gumb
podnesi.

BON® (/48%m 17:34

Koji je engleski naziv za
sklopovlje racunala?

O Software
O Freeware
O Hardware

O Shareware

Slika 19 — Kviz

Ako je odgovor tocan prikazat ¢e se poruka, a u suprotnom prikazat ¢e se to¢an

odgovor i poruka.
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Ako je odgovor to€an prikazat €e se poruka, a u suprotnom prikazat ¢e se to¢an
odgovor i poruka.

" 3ON® .47% @ 17:34 ] 3 QN @ 4/47% M 17:34

Pitanje 1 Pitanje i1

SLJEDECE PITANJE
SLJEDECE PITANJE

Slika 20 — Tocan odgovor Slika 21 — Netocan odgovor

PON® 4 47%m 17:35

Korisnik tada klikée gumb ,,sljedece pitanje* §to
ga odvodi do sljedeéeg pitanja. Kada je korisnik
zavrsio kviz prikazuje se broj bodova koje je
ostvario, poruka i gumb povratak koji dovodi do
lekcije u kojoj se kviz nalazi.

POVRATAK

Slika 21 — Kraj kviza 14



<2xml wversion="1.0" encoding="utf-8" 2>

candroidx  constraintlayout. vidget (ConsErAIRELATORE xxins :android="http: //schemas  android.
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"”
mmlns:toocls="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent”

android:layout height="match parent" N a Strar"Cl Se napraV|
tools:context= python7"> . .
PDFview s id-om ,,pdfifpy7¢

<com.glithub.barteksc.pdfviewer. FDFView
android:id="#+1i fpy7"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"></com.github.barteksc.pdiviewer.PDFView>

blic class ifpython7 extends AppCompatActivity |
PDEView

BOverride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView(R. layout.activity ifpython7);
get3upportictionBar () .setDisplayHomeAsUpEnabled (true) ;
overridePendingTransition (R.anim.slide in up, R.anim.slide out up);

pdfifpy7=(F0FView) findViewById(R.id.pdfifpy7); definira se varijabla (PDFview)




Alati

Za izradu aplikacije koristili su:

e Android Studio

Vedina aplikacija napravljena je u programu
Android studio. Android Studio koriste korisnici iz
cijelog svijeta za izradu poznatijih aplikacija.

e Photoshop

Photoshop sam koristio za izradu svih slika u
aplikaciji jer svaku sliku trebalo je dodatno
oblikovati.

e Word, Powerpoint i Excel

Word i Powerpoint koristili su mi za izradu svih lekcija koje su zatim
spremljene kao PDF dokument. Excel mi je pomogao viSe u organizaciji
podataka u tablice.

N Qy t

16



Popis slika

Slika 1 - Logo aplikacijg--------------------------- 2
Slika 2 — Odobravanje instalacije aplikacije - - - - - ---------- 3
Slika 3 — QR kod aplikacije - - - - ----=----=----------- 3
Slika 4 — Desktop mobitela - ------------------------- 3
Slika5—Uvodni zaslon - - - -------------ommoomo - 4
Slika 6 — Pocetni zaslon - - - - - - - --------------------- 5
Slika 7 — Pisanjee-mail - - - - - - - - - - - - - - - oo i 6
Slika 8 — Odabir e-mail servisa----------------------- 6
Slika 9 — Slanjee-maila---------------------------- 7
Slikal0—5.razred - --------------------------- - 8
Slika 11 — Lekcija ,,Sklopovlje ra¢unala® - - - - - - - - - - - - - - - - - 9
Slika 12 — Ru¢no pisana lekcija - - - - - - ----------------- 9
Slika 13 — PDF dokument u aplikaciji - - - - --------------- 9
Slika 14 — Pitanja za ponavljanje - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 10
Slika 15 — Strelica za povratak - - - - - - - - - - ------------- 10
Slikal6—6.razred------------------------------- 11
Slikal7—7.razred--------------------“---------- 11
Slikal8—-8.razred------------------------------- 12
Slikal9—KViz-----------c o mm e e - 13
Slika 20 — Tocan odgovor - - - - == - = - == === - == - == - ---- 14
Slika 21 — Netocan odgovor - - - - - - ----------—~------- 14
Slika22 —Krajkviza----------------—~------------ 14
Slika 23 — Objasnjenje koda za PDF dokument - - - - - ------ - 15

17



Organizacija

Kako bih se snalazio medu svim stranicama u aplikaciji (106) u Excelu i Wordu
napravio sam tablice i umne mape sa svim stranicama u programu kako bi u
svakom trenutku znao gdje se koja stranica nalazi..

Word5
Hardwares l
/ \ Pdf Logo5

‘Jediniceracunalai ‘ spremniciracunala® ‘

/ softwares \

Python5
- _ _-_-_______b -
programsakSpdf ponavljanjesoftpdf \ 5. razred

/ Mape5 \

Paint5
mapeSlek ¢

datotekas |

Jedinice3

/ Teziks \ / \ k

- 5 Pdf
mem5b pdfmem5
jezikSpdf vjezbapdfjeziks

Slika 23 — Organizacija lekcija

Umne mape sadrzavaju imena svih stranica u programu.

Takoder, stranice sam imenovao po karakteristikama.

Npr. Drugo pitanje u kvizu za peti razred naziva se ,,provjeriznanje512*. 5
oznacCava razred, 1 oznaCava lekciju, a 2 oznacava broj pitanja.
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Autor

Dorijan Pavlesi¢ (13 godina, 7. razred) — Jos od petog razreda sudjelujem na
natjecanjima robotike, a u Sestom sam se prikljucio i Infokupu. U kategoriji
Digitalne kompetencije 0svojio sam tre¢e mjesto na zupanijskoj razini. Takoder,
2018. godine sudjelovao sam na svjetskom naprednom natjecanju iz robotike u
Kini. Ove godine odlucio sam se prijaviti na sve kategorije u Infokupu (Logo,
Osnove informatike, Algoritmi i Razvoj softvera). Aplikacija ITlearn nastala je
zbog nedostatka zadataka za vjezbu. Aplikaciju radim jo$ od ljeta u svako svoje
slobodno vrijeme. Bilo je tesko zapoceti, osmisliti ideju 1 nauciti raditi u jednom
od naprednijih softvera. Nakon nekoliko test — aplikacija, dok nisam naucio
programirati, krenuo sam u izradu ITlearn-a. Prvi zadatak je bio prikupiti
udzbenike za sve razrede po kojima sam radio. Zatim sam napravio plan, koje
lekcije ¢u napraviti, koliko kvizova, itd. Za izradu svih PDF dokumenata i
stranica trebalo mi je oko mjesec i pol dana. Izradio sam onda kvizove te naucio
kako u aplikaciju dodavati animacije i kako aplikaciju spojiti s e-mail servisom.
Poceo sam pisati dokumentaciju i izradivati screencast. U buducnosti planiram u
aplikaciji dodati odabir predmeta gdje bih ukljucio i lekcije iz matematike.
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