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1.SAZETAK

Program ,,Gorski Lazi“ izraden je u Scratchu i predstavlja program kojeg mogu koristiti
posjetitelji turistickog mjesta Trs¢a u Gorskom kotaru. Gorski Lazi stvoreni su na etno-
ekoloSkom pristupu u turizmu pa to promice i ovaj program. Program se sastoji od 4 dijela:
upoznavanje moguénosti koje pruza osebujan apartmanski kompleks Gorskih Laza,
proucavanje prirodnih i kulturnih znamenitosti naselja Trsée, edukacija o divljim Zivotinjama

u Trséu kroz igre te provjera znanja kroz kviz.

2.DEFINICIJA PROBLEMA

Apartmanski kompleks Gorski Lazi je u vlasniStvu mojih roditelja i ja im pomazem u radu
s gostima. Uredili smo ga na poseban nacin, buduéi da se moj otac bavi obradom drva i
izradom originalnog drvenog namjestaja i kucica. Posjeéuju nas gosti iz cijele Hrvatske i izvan
nje. Gorski Lazi namijenjeni su ljudima koji vole prirodu, samoodriZiv i prirodan nacin Zivota,
cijene etnoloska obiljezja prostora u kojem borave. Kada gosti dodu u Gorske Laze Zele mir i
tisSinu te cijene privatnost koju im smjestaj nudi.

Imamo kudéu uredenu u tradicionalnom goranskom (planinskom) stilu, kuéicu na drvetu,
a uizradi su i nastambe poput indijanskih Satora. Buduéi da nam se brojnost posjetitelja
povecava, ¢esto ne stignemo sa svima komunicirati na nacin da ih uputimo na sve
mogucnosti koje imaju u svojoj okolini, bez obzira radi li se o Gorskim Lazima, o Trs¢uiili o
Siroj okolici. DoSao sam na zamisao da bi bilo dobro imati neki program koji bi pomogao
gostima da prouce Sto ih sve okruzuje i nudiim se, a da za to ne trebaju Internet. Treba nam
program koji ¢e se modi pokretati na racunalu ili primjerice na tabletu koje bismo stavili u

svaki apartman.
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3. TEHNICKI PODACI I PREDUVIJETI ZA KORISTENJE
PROGRAMA

Program je napravljen u Scratchu.

Graficki dijelovi programa ,,Gorski Lazi* koristeni su iz galerije slika programa Scratch,
napravljeni su fotografiranjem ili obradom i kombiniranjem isjecaka crteza (bez autorskih
prava) u programu Paint.NET.

Glazba koja je koris$tena u programu ima svojstvo ,,no-copyright (slobodna za

koristenje).
3.1. Sistemska konfiguracija
3.1.1. Minimalna sistemska konfiguracija

« PC kompatibilno racunalo s operativnim sustavom 7/8/8.1/10
« Procesor brzine 1.6 GHz
« 512 MB radne memorije

« 10 MB prostora na tvrdom disku

3.1.2.  Preporucena sistemska konfiguracija

« PC kompatibilno racunalo s operativnim sustavom 7/8/8.1/10
o Procesor brzine 2.0 GHz ili vise
« 1 GB radne memorije

« 10 MB prostora na tvrdom disku
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4.POCETAK KORISTENJA PROGRAMA

Nakon $to se pokrene program pojavljuje se animirani lik koji pozdravlja korisnike.

Slika 1. Izgled glavnog lika i pozdravnog prozora
Samim pocetkom koriStenja programa ukljucuje se reprodukcija glazbe i ona prati cijelu
igru.
Nakon zavrSetka uvodne animacije, pojavljuje se pocetni zaslon programa i izbornik s
opcijama: GORSKI LAZI, TRSCE, KVIZ i IGRE.
Gorski
Lazi

Slika 2. Izgled glavnog izbornika
6
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5.0PIS PROGRAMA | KORISNICKO SUCELJE

Program se sastoji od 4 dijelova:

1. Gorski Lazi - u ovom dijelu korisnik upoznaje mogucnosti koje nudi imanje Gorski
Lazi: adrenalinski park, kuéica na drvu (Green House) i boravak u goranskoj kuéi.

2. TrSc¢e - uovom dijelu korisnik moze vidjeti satelitsku kartu Trscéa i okolice te locirane
prirodne i sportske znamenitosti koje ovaj kraj nudi.

3. Kviz - ovdje mogu korisnici provjeriti svoje znanje o prirodi, Zivotinjama, biljkama
kao i o posebnostima trs¢anskog kraja.

4. lgre —ovaj je dio namijenjen za najmlade posjetitelje i namijenjen je zabavi.

Kroz sve dijelove korisnik prelazi koristenjem misa, a u dijelovima Kviz i Igre, mora

koristiti i tipkovnicu za unos podataka i kretanje u igricama.

5.1. Gorski Lazi

U dijelu ,,Gorski Lazi“ moguce je odabrati 3 moguénosti koje se inace nude na imanju:
e Adrenalinski park,
e Goranska kuda,

e Kuda na stablu (Tree House).

Strelicom u gornjem desnom kutu mozemo se vratiti na glavni izbornik.
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Slika 3. Izgled sucelja dijela Gorski Lazi

Odabirom svake od moguénosti otvara se galerija fotografija objekta koji je odabran.

Fotografije se izmjenjuju i na kraju dijaprojekcije pojavljuje se opis svakog objekta i daje se

mogucnost povratka strelicom na izbor drugog objekta u Gorskim Lazima.

v Kucucaje zamlsljena ka 5 glan plpg ro mzonskl ’
smjestaj. Ima 4 leZaja, kuhir jicy, 4<0|;n ostni wc, tus;
solarna: stru;a grijanje; r stllj, visedi 'krevet, ljetna

(vanjska kuhln. ), audio V; WIFI mteri'net Ah

Nalazi$e 300 m od kute Gorski Eazi, U pre krdsno
prirodi odakle seipfliza pogled na goranske piaﬂ’me
' U nep?’srqfino; buzu'ﬁ je adrenalln park :
F e o

Slika 4. Kraj dijaprojekcije slika i opis objekta koji je bio odabran
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5.2. TrsSce

Preko opcije , Trs¢e” dolazimo do prozora gdje se nalazi mapa u obliku satelitske snimke
Trsca i okolice. Na njoj nas docekuje nas glavni lik i upoznaje korisnike Sto sve ovdje mogu
naci. Na karti su oznacene lokacije koje bi svakom gostu/turistu bile zanimljive:
Lukostreli¢arska staza, vidikovci Zignani zdenac, Rudnik, Sokolanska i Petrinska stijena,
Poucna staza predatora, Poucna staza ,Stopama tr§¢anskih rudara®, Adrenalinski park

,Gorski Lazi“

Odaberite dio na mapi koji
vas zanima.

Slika 5. lzgled sucelja dijela ,, Trs¢e”

Klikom na pojedinu lokaciju otvaraju nam se fotografije s komentarima o toj

znamenitosti.
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S desne strane nalazi se popis mjeseci u godini. Klikom na pojedini mjesec otvara nam se
prozorcic¢ s tekstom o tome Sto se u Trs¢u dogada u tom mjesecu tijekom godine

(tradicionalna dogadanija).

SIJECAN)
"Kok te je na Navu lejtu,
tak te bu ceu lejtu!"
Docek nove godine - ples, zabava

"Na Svita tri kralja dan je
douzje za petjehov karak."
Blagoslov kuca
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Slika 6. Izgled okvira s tekstom koji sadrzi dogadaje u Tr$¢u po mjesecima tijekom godine

5.3. Kviz znanja

U tre¢em dijelu programa korisnik moze ispitati svoje znanje kroz niz pitanja. Uz
pojedina pitanja pojavljuju se Zivotinje i biljke o kojima se govori u pitanju. Vecina likova je
animirana. Odgovarajuci na pitanja, korisnik skuplja bodove i na kraju dobiva ocjenu za svoje
znanje. U slucaju netocnih odgovora, od zbroja bodova mu se oduzimaju bodovi, po jedan

bod za svaki neto¢an odgovor.

10
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Bodovi:

Provjerimo koliko znate o
prirodi, Zivotinjama i o
Trscu!

Govskio Lazi

Slika 7. Izgled sucelja Kviza

U svakom trenutku korisnik se moze vratiti na pocetni prozor i kviz moze poceti iz
pocetka, s time da se prijasnji bodovi briSu i korisnik ponovo kreée od pocetka.

Na kraju igre, s obzirom na rezultat, korisniku se daje ocjena uspjeSnosti u odgovorima.
Maksimalni broj bodova je 30. Ako je skupio viSe od 25 bodova, daje mu se izvrsna ocjena.
Ako je skupio manje od 25, a vise od 15 bodova daje mu se dobra ocjena, a u slucaju da je

skupio manje od 15 bodova, dalje mu se lo$a ocjena.

5.4. Igre

Ovaj dio programa interaktivan je i namijenjen zabavi za najmlade, a i starije Zeljene
zabave. Korisniku su na izboru 2 igre:
e Labirint,

e Ekolovac.

11
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Slika 8. lzgled sucelja Igre

5.4.1. Igra Labirint

U igri Labirint igra¢ kursorskim tipkama usmjerava kretanje medvjeda kojem je zadatak
pokupiti u labirintu najmanje 13 jabuka i izaéi iz labirinta. Pri tome ne smije dotaknuti
pregrade u labirintu jer ga to vrac¢a na pocetno mjesto i time gubi na vremenu. U labirintu
smjestena je jedna zlatna jabuka koja nosi 10 bodova, ali nalazi se na mjestu do kojeg je
teSko dodi. Igra je vremenski ogranic¢ena na 45 sekundi i igra¢ mora biti vrlo vjest da ispuni
zadatak.

Lik medvjeda je animiran, a animacija se prilagodava njegovom kretanju labirintom.

Igra zavrSava istekom vremena ili dolaskom lika medvjeda na izlaz iz labirinta. Na
zavrSetku igre provjerava se je li igra¢ uspio skupiti najmanje 13 jabuka, u protivnom se

smatra da nije uspjeSno zavrsio igru.

12
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Jabuke D Vrijeme BZERD

o
O
®
®
O ® ®

Slika 9. Igra ,,Labirint”

Jabuke BEED

Odlicna igra!

=

Slika 10. Povratna informacija o uspjeSnom zavrsetku igre

13
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Jabuke

Kraj igre!

Slika 11. Povratna informacija o neuspjeSnom zavrsetku igre

5.4.2. Igra Ekolovac

U igri Ekolovac pojavljuju se nasumi¢no razli¢ite Zivotinje. Zadatak igraca je da misem
klikne samo na one Zivotinje koje Zive u Gorskom kotaru. Ako ,,uhvati“ ispravnu vrstu
jivotinje, povec¢ava mu se broj bodova ovisno o ulovljenoj Zivotinji i nastavlja igru. Zivotinje
su razlic¢ito bodovane, primjerice ,ulov” medvjeda ili jeza donosi 3 boda, dok ulov SiSmisa

donosi 1 bod.

Slika 12. Izgled sucelja igre ,,Ekolovac”

14
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U slucaju krivo odabrane Zivotinje, one koja ne Zivi u Gorskom kotaru, igra se prekida,
korisnik izlazi iz igre te dolazi do prozora u kojem mozZe odabrati povratak na izbor igre ili
povratak na glavniizbornik.

Nakon isteka vremena od 60 sekundi, igra se prekida i korisnik dobiva ocjenu svoje

uspjesnosti. U slucaju da je uspio skupiti viSe od 30 bodova, dobiva izvrsnu ocjenu. Ako je

skupio manje od 30 bodova, javlja mu se poruka ,Moglo je biti bolje...”“.

4{;.

Kraj igre!

| —
L —

Slika 13. Izgled prozora kada igra ,,Ekolovac” zavrsava

15
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6. PLAN1VIZIJA ZA BUDUCI RAZVOJ PROGRAMA

Ovakav tip programa moguce je dalje nadogradivati i razvijati. Program pruza brojne
mogucnosti postavljanja novih zadataka u kviz, novih izazova u ve¢ postojeéim igrama, ali i
osmisljavanje novih zabavnih igara.

Zahvaljujudi tipu programa, moguce ga je prilagoditi za rad na mobilnim uredajima;

pametnim telefonima ili tabletima.

16
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7.1ZVORI ZNANJA

e http://www.qgorskilazi.com/

» https://scratch.mit.edu/

17
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