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1. Osnovne informacije o projektu

Luna je web aplikacija za udaljeno vodenje nastave i prezentacija te ucenje
preko interneta u stvarnom vremenu. Omoguduje nastavnicima da kreiraju
ucionice, te uenicima da se onda spoje na te ucionice. Nastavnik u ucionici
moze pokrenuti prezentaciju, i svi spojeni na nju ¢e moci vidjeti i Cuti
prezentaciju, odnosno uzivo vidjeti ekran nastavnikovog racunala i ¢uti njegov
govor. Nastavnik i uenici u ucionici medusobno mogu komunicirati preko chat
sustava, koji je odvojen za svaku ucionicu (svaka ucionica ima svoj vlastiti chat
sustav, odvojen od drugih ucionica).

Ovakav sustav vodenja nastave i prezentacija ima mnogo prednosti nad
klasi¢nim, odnosno Skolskim nadinom vodenja nastave i prezentacija. UCenici i
nastavnik ne moraju se naéi na jednomu mjestu, vrlo jednostavno se organizira,
dostupnija je u¢enicima s potesko¢ama, promovira racunalnu pismenost...

Aplikacija mijenja dizajn kako bi na mobitelima i uredajima manjih ekrana sve
stalo na ekran.

Takoder podupire viSe jezika (trenutno engleski i hrvatski), kako bi se mogla
lakse koristiti diljem svijeta.

Luna je dignuta na web adresi https://project-luna.hopto.me, te koristi https
protokol.
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https://project-luna.hopto.me/

2. Ucionice

Sustav za vodenje nastave temelji se na ucionicama — virtualnim razredima
preko kojih nastavnici odrzavaju svoja predavanja. Preko njih se ucenici spajaju
na predavanja nastavnika, i nastavnici komuniciraju s u¢enicima.

Sustav radi tako da prijavljeni korisnici mogu raditi uCionice, te dopustiti da im
se drugi korisnici prikljuce. Vlasnik u¢ionice moZze u bilo kojem trenutku
pokrenuti nastavu. U¢ionice imaju ime, opis, vrijeme pocetka, te status.

Takoder mogu biti zasticene lozinkom, Sto znaci da ucenici koji se Zele spojiti na
ucionicu trebaju upisati pravu lozinku.

Ucionice mogu imati jedan od triju statusa:

Sakrivene — sakrivene ucionice se prikazuju samo nastavnicima koji su ih
napravili. Nitko im se ne moze prikljuciti osim njih

Najave — najavama ucionica se nitko ne moze pridruziti, ali se prikazuju
na popisu ucionica pod posebnom kategorijom najave. Koriste se kako bi
ucenici mogli vidjeti koje bi se ucionice trebale kasnije otvoriti

Otvorene — otvorene ucionice prikazuju se na popisu ucionica pod
kategorijom otvorene ucionice. Otvorenim ucionicama ucenici se mogu
pridruziti, a kada su pridruzeni

Kako bi ucenici lakSe znali na koje ¢e se ucionice modi prikljuciti u buduénosti,
ucionice mogu biti najavljene, Sto znaci da im se ucenici jos ne mogu prikljuciti,
ali bi se u buduénosti trebale otvoriti i dopustiti u¢enicima da im se prikljuce.
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3. Preduvjeti za rad aplikacije

Aplikacija se mozZe pokretati s mobitela, laptopa, tableta, ili bilo kojeg drugog
uredaja koji ima instalirani jedan od podrzanih web preglednika.

Ako koristite aplikaciju kao ucenik, onda su sigurno podrzane najnovije verzije
sliedec¢ih web preglednika:

Google Chrome
Firefox

Safari

Opera

Ako koristite aplikaciju kao nastavnik, onda ¢e aplikacija sigurno raditi na
najnovijim verzijama preglednika Google Chrome i Firefox.

Ostali web preglednici nisu podrzani jer ne podrzavaju jednu od funkcionalnosti
koja aplikacija treba da bi ispravno radila (spajanje na chat sustav, primanje
snimke ekrana i glasa, snimanje ekrana...).
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4. Naslovna stranica

Kada odemo na web adresu aplikacije, prikazat ¢e se naslovna stranica.

% Luna Ucionice Hr Registrirajte se  Prijavite se

Luna

Sustav za ucenje na daljinu

POGLEDAJTE UCIONICE >

Svaka stranica aplikacije imat ¢e pri vrhu navigacijski izbornik. Navigacijski
izbornik omogucava korisniku da se lakse snalazi u aplikaciji.

Na naslovnoj stranici je ukratko opisan projekt.

7 Luna Ugonice Hr Registrirajte se Prijavite se

Prednosti Lune

o Ucenje od bilo gdje
' ' Luna vam omogucuje da ucite od bilo gdje. MoZete se spojiti na
neku udionicu i sudjelovati u nastavi od bilo gdje

Jednostavno i lako koristenje
Luna je vrlo jednostavna i laka za koristenje. Da bi se pridruZili

nastavi, sve $to trebate je nadi ucionicu, upisati lozinku ako ta
uéionica ima lozinku i spojeni ste. Da bi ste sudjelovali u nastavi,
¢ak ne trebate ni imati korisnicki racun na stranici
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5. Promjena jezika aplikacije

Aplikacija trenutno podupire dva jezika: hrvatski i engleski. Za odabir jezika,
aplikacije ¢e detektirati jezik koji korisnik koristi u svom web pregledniku. Ako
taj jezik nije hrvatski, koristit ¢e se engleski. Ako je detektirani jezik hrvatski,
aplikacija ¢e koristiti hrvatski jezik.

Ako Zelimo promijeniti jezik koji aplikacija koristi, moramo kliknuti na
skraéenicu trenutnog jezika u navigacijskom izborniku. (skra¢enica jezika
hrvatski je Hr, a skraéenica engleskog je En).

7 Luna Utionice Hr Registrirajte se  Prijavite se

Kada smo kliknuli na skraenicu jezika koji aplikacija trenutno koristi, prikazat
¢e nam se izbornik jezika. U njemu mozemo odabrati jezik koji Zeli da aplikacija
koristi.

7 Luna Utionice Registrirajte se  Prijavite se

Kada je korisnik odabrao jezik, aplikacija ¢e sav tekst prevesti na odabrani jezik.
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6. Koristenje kao ucenik

1. Biranje ucionice

Kako bi koristili Lunu kao uc€enik, prvo moramo odabrati ucionicu na koju ¢emo
se spojiti. Da bi odabrali jednu od ucionica, moramo otici na stranicu u kojoj je
prikazan popis ucionica. To mozemo klikom na gumb Ucionice koji se nalazi na

navigacijskom izborniku.

Registrirajte se  Prijavite se

7 Luna Udionice

OTVORENE UCIONICE NAJAVE UCIONICA

Python za potpune pocetnike
Ovo je ucionica za sve koji su potpuno novi u svijetu

programiranja, a Zele nau¢

Napredniji C++
U ovoj uionici obradit é¢emo malo naprednije gradivo

koncepte vezane uz C++ pr.

Popis ucionica prikazuje trenutacno otvorene ucionice te najave bududih
ucionica. MoZemo se spojiti samo na otvorene ucionice, a najave nam pokazuju
koje ¢e ucionice ¢e se ucionice u buduénosti otvoriti.

Kako bi se mogli spojiti na neku ucionicu, prvo ju moramo odabrati s odabrati s
popisa otvorenih ucionica. Kada smo odabrali uCionicu, stranica ¢e nam

prikazati neke informacije o njoj.
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Registrirajte se  Prijavite se

Luna Ucionice

Python za potpune pocetnike onoeno o
31.01.2019. 17:00

Ovo je ucionica za sve koji su potpuno novi u svijetu programiranja, a Zele nauciti osnove. Ukljucuje instalaciju svih potrebnih alata i
pripremanje okruzenja za programiranje, objasnjavanje prvih susreta s kodom te obradivanje osnovnih koncepata i osnovnog gradiva, i
upucivanje kako nastaviti dalje. Ako ste vrlo novi ili potpuni pocetnici u programiranju, a zelite svladati osnove, preporu¢ujem vam da

se prikljucite ovoj ucionici

UKLJUCI SE

Prikazat ¢e nam ime ucionice, njezin status (otvoren ili najava), je li zasti¢ena
lozinkom, vrijeme pocetka prezentacije, te opis ucionice.
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2. Spajanje na ucionicu

Nakon $to smo odabrali u€ionicu, klikom na gumb Ukljuci se pokusat cemo se
spojiti na uCionicu. Pitat ¢e nas za ime koje ¢e se pojaviti zajedno s nasim

porukama u chat sustavu.

Registrirajte se Prijavite se

72 Luna Ucionice

Odaberite ime

Unesite ime

ODABERI IME

Nakon sto smo unijeli neko ime, stranica ée nas pitati za lozinku ako je ucionica
zasticena.

Registrirajte se  Prijavite se

7 Luna Utionice

Unesite lozinku

Unesite lozinku

UNESI LOZINKU

Ako ucionica nije zasti¢ena lozinkom, onda ¢e nas odmah spojiti s u¢ionicom.
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3. Koristenje chat sustava

Ako smo se uspjesno spojili na ucionicu, prikazat ¢e nam se stranica ucionice.

7 Luna Ucionice Registrirajte se Prijavite se

Prezentacija bi uskoro trebala poceti

Unesite poruku.

Stranica ucionice sastoji se od dva dijela: prikaza prezentacije (lijevo) i chat
prozora (desno).

Chat prozor nam omogucuje da Saljemo poruke u chat sustav ucionice, koje ce
se onda prikazati svima drugima spojenima na ucionicu. Da bi poslali poruku,
trebamo unijeti tekst u polje Unesite poruku, te kliknuti gumb Posalji. Onda ¢e
se upisani tekst poslati na chat sustav ucionice, te ¢e svi drugi ucenici i
nastavnik moci vidjeti tu poruku.

Sve chat poruke se prikazuju u chat prozoru. Korisnikove vlastite chat poruke se
prikazuju s desne strane prozora u Zuto narancastoj boji, a tude chat poruke se
prikazuju s lijeve strane chat prozora u svijetlo plavoj boji.
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Luna Ucionice Registrirajte se  Prijavite se

Bok!

Tester, 17:50

Bok! Spreman za prezentaciju?

Prezentacija bi uskoro trebala poéeti Nastavnik123, 17:53

Da, mozes poceti
Tester, 17:54

~ Unesite poruku..

Boje omogucuju korisniku da se brzo snade medu chat sustavom.
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4. Koristenje sustava za odvijanje nastave

Kada nastavnikova prezentacija nije pokrenuta, onda ée prikaz prezentacije
prikazivati tekst Prezentacija bi uskoro trebala poceti.

Kada nastavnik pokrene prezentaciju u ucionici, prikaz prezentacije ¢e poceti
prikazivati ekran nastavnikovog ra¢unala te pustati nastavnikov govor.

7 Luna Ucionice Hr Registrirajte se  Prijavite se

Bok!

VE PYTHONA

[ u slici gore nastavnik je zapoceo prezentaciju, a u€eniku se prezentacija prikazala u prikazu
prezentacije, lijevo od chat sustava ]
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6. Koristenje kao nastavnik

1. Kreiranje korisnickog racuna

Da bi nastavnici mogli koristiti aplikaciju, prvo moraju imati korisnicki racun.
Ako nastavnik nema korisnicki ra¢un u aplikaciji, morat ¢e ga napraviti. Ovaj
korak potrebno je napraviti samo jedanput.

Kako bi napravili korisni¢ki racun, potrebno je kliknuti na gumb Registrirajte se
na navigacijskom izborniku. Ovaj gumb pojavljuje se samo ako korisnik
trenutno nije prijavljen u korisnicki racun.

Klikom na gumb Registrirajte se, stranica ¢e otvoriti obrazac koji korisnik mora
ispuniti da bi napravio novi korisnicki racun.

Registrirajte se

REGISTRIRAJTE SE

Nastavnik ée u obrazac za registraciju morati unijeti korisnicko ime, svoj email
te lozinku korisnickog ra¢una. Lozinku ée morati unijeti joS jednom kako bi se
provjerilo da je ispravno unio lozinku.
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Nakon Sto je nastavnik pravilno ispunio obrazac, klikom na gumb Registrirajte
se, stranica ¢e korisniku napraviti novi korisnicki rac¢un, te ga automatski

prijaviti u njega.

Kada je nastavnik prijavljen, na navigacijskom izborniku se gumbovi
Registrirajte se i Prijavite se zamijene gumbovima Moj profil i Odjavite se.

Moj profil Odjavite se

7 Luna Utionice
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2. Prijavljivanje na korisnicki racun

Nakon $to je korisnik napravio racun, na njega ¢e se modi prijaviti preko
stranice prijave.

Kako bi dosli do stranice prijave, moramo kliknuti gumb Prijavite se na
navigacijskom izborniku. Taj gumb prikazuje se samo korisnicima koji trenutno
nisu prijavljeni. Nakon toga ¢e nam se prikazati stranica prijave.

Luna Ucionice Registrirajte se Prijavite se

Prijavite se

orisnicko ime

Lozinka

PRIJAVI SE

Nemate korisnicki racun?

Na stranici prijave prikazat ¢e se obrazac za prijavu koji se sastoji od polja za
korisni¢ko ime i lozinku. Ako nastavnik ispravno ispuni obrazac za prijavu i
klikne gumb Prijavi se, stranica ¢e ga prijaviti u korisnicki racun.
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3. Stvaranje, mijenjanje i brisanje ucionica

Kada smo prijavljeni u korisnicki racun, na navigacijskome izborniku mozemo
kliknuti na gumb Moj profil da se prikaze stranica korisni¢ckog raCuna.

Z» Luna Ucionice Moj profil Odjavite se

Moje ucionice ==
Osnove programiranja u Pythonu
02.02.2019.17:15

Napredno programiranje u jeziku C++
03.02. 2019. 12:00

]

Nastavnik123

Stranica korisnickog racuna sastoji se od dva dijela: prikaza korisnickog rauna i
popisa ucionica. Prikaz korisni¢kog racuna prikazuje ime korisni¢kog racuna.
Popis ucionica prikazuje sve trenutne ucionice vezane uz korisnika, s
gumbovima za njihovo mijenjanje i brisanje.
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Stvaranje nove ucionice

Ako kliknemo gumb za dodavanje ucionice ( + ), na stranici ée se prikazati
obrazac za stvaranje nove ucionice.

7 Luna Ucionice Moj profil Odjavite se

Napravite novu uéionicu

Nastavnik123 an

veljaca 2. 17:18

Lozinka (opcionalno)

NAPRAVI UCIONICU

ODUSTANI

U obrazac za stvaranje nove ucionice moramo unijeti ime, opis, maksimalan
broj u€enika te vrijeme pocetka nove ucionice. Takoder ju mozemo zastiti
lozinkom.

Kada ispravno popunimo ovaj obrazac i kliknemo gumb Napravi ucionicu,
aplikacija ¢e napraviti novu ucionicu i vratiti nas na stranicu korisnickog rac¢una,
gdje ée nova ucionica biti u popisu ucionica.
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Mijenjanje ucionica

g
Ucionice se mogu mijenjati klikom na gumb za mijenjanje ucionice (? ), koji se
nalazi pored imena ucionice u popisu ucionica.

Osnove programiranja u Pythonu

’ ol
02.02.2019.17:15 4 .
Napredno programiranje u jeziku C++ S W
03.02.2019. 12:00 o

Kada kliknemo gumb za mijenjanje ucionice, otvorit ée se obrazac za mijenjanje
ucionice, popunjen s podatcima odabrane ucionice.

7 Luna Udionice Moj profil Odjavite se

Promijenite Napredniji C++

Napredniji C++

U ovej ugionici obradit éemo malo naprednije gradivo i
koncepte vezane uz C++ programski jezik

tester
50
sije¢anj 29. 14:30

Promijenite lozinku

Otvoren

PROMIJENI UCIONICU

ODUSTANI

Nastavnik moze promijeniti podatke ucionice, te kliknuti gumb Promijeni
ucionicu kako bi spremio promjene.
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Brisanje ucionice

Nastavnik moze izbrisati u€ionicu klikom na gumb za brisanje ucionice (.), koji
se nalazi pored gumba za mijenjanje ucionice na popisu ucionica.

Osnove programiranja u Pythonu

. ]
02.02.2019.17:15 4 -
Napredno programiranje u jeziku C++ S W
03.02.2019. 12:00 ﬁ

Klikom na gumb za brisanje ucionice, otvoriti ¢e se dijalog koji ¢e pitati
korisnika da li sigurno Zeli izbrisati odabranu ucionicu.

Izbrisati Napredno programiranje u jeziku C++

Jeste li sigurni da Zelite trajno izbrisati u¢ionicu Napredno programiranje u
jeziku C++?

Ako korisnik klikne Da, onda ¢ée aplikacija izbrisati odabranu ucionicu i maknuti
je s popisa ucionica. Ako korisnik klikne Ne ili klikne izvan dijaloga, niSta se nece
promijeniti.
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4. Zapocinjanje prezentacije

Nastavnik moze kliknuti na ucionicu s popisa ucionice kako bi prikazao neke
informacije o odabranoj ucionici, te mogao stupiti u prezentacijski nacin.

Moj profil Odjavite se

7» Luna Ucionice

Python za potpune pocetnike onoeno o

31.01. 2019. 17:00

Ovo je ucionica za sve koji su potpuno novi u svijetu programiranja, a zele nauciti osnove. Ukljucuje instalaciju
svih potrebnih alata i pripremanje okruzenja za programiranje, objasnjavanje prvih susreta s kodom te
obradivanje osnovnih koncepata i osnovnog gradiva, i upucivanje kako nastaviti dalje. Ako ste vrlo novi ili
potpuni pocetnici u programiranju, a Zelite svladati osnove, preporuc¢ujem vam da se prikljucite ovoj ucionici

IDITE U PREZENTACIJSKI NACIN

Klikom na gumb Idite u prezentacijski nacin, stranica ¢e nastavnika spojiti na
ucionicu. Pitat ¢e ga da odabere ime koje ce se koristiti za chat sustav. Takoder
¢e nastavnik morati unijeti pravilnu lozinku ako je ucionica zasti¢ena, nakon
Cega Ce se nastavniku prikazati stranica odabrane ucionice.
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Nastavnik na stranici u¢ionice moze koristiti chat sustav, bas kao i ucenik.

7 Luna Uéionice Moj profil Odjavite se

Ok, zapocinjem prezentaciju...

Nastavnik123, 21.02

Prezentacija nije zapoceta

ZAPOCNITE PREZENTACIJU

Unesite poruku.

Klikom na gumb Zapocnite prezentaciju aplikacija ¢e poceti snimati ekran i zvuk
nastavnikovog racunala, te ga prosljedivati u¢enicima. Gumb Zapocnite
prezentaciju bit ée zamijenjen gumbom Zaustavite prezentaciju.

7 Luna Udionice Moj profil Odjavite se

Ok, zapocinjem prezentaciju...
Nastavnik123, 21:02

Prezentacija je pocela. Snimam ekran i glas

ZAUSTAVITE PREZENTACIJU

b

Unesite poruku

Za vrijeme snimanja ekrana i zvuka nastavnik moze oti¢i na drugu karticu ili
minimizirati web preglednik, a aplikacija ¢e i dalje snimati ekran i zvuk.
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Kada je prezentacija pocela, nastavnik moze u bilo kojem trenutku kliknuti
gumb Zaustavite prezentaciju kako bi zaustavio snimanje ekrana i zvuka. Nakon
Sto nastavnik zaustavi prezentaciju, moze ju opet iznova zapoceti.
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/. Arhitektura aplikacije

Buduca da je Luna web aplikacija sastoji se od dva dijela - serverskog koda te
klijentskog koda.

Serverski kod je napisan u Node.js javascriptu, te koristi Express.js framework.
Za implementaciju websocketa koristi Socket.io biblioteku, koja omogucuje
chat sustave ucionica. Podatke poput korisnickih racuna i u€ionica sprema u
bazu podataka, za koju koristi Postgres. Lozinke od korisnickih racuna su
Sifrirane Argon2 algoritmom, te su soljene za dodatnu sigurnost. Argon2 je
pobijedio kao najbolji algoritam za Sifriranje lozinki na natjecanju 2015., te se
smatra sigurnijim od drugih algoritama poput Bycripta, ili Pbkdf2. Baza i server
su dignuti u zasebnima Docker containerima, Sto olaksava razvoj softvera i
njegovo prenosenje na server. Autentikacija je implementirana preko Json Web
Tokena (JWT).

mggde d @

PostgreSQL dOCker Socket.io

)
ST

U bazi podataka imam 3 tablice: users (sprema podatke o korisnickim
racunima), classrooms (sprema podatke o u€ionicama), te
classroom_status_types (sprema podatke o statusu ucionica (otvorene,
zatvorene, najave)

Users ‘ s Classrooms = Classrooms_status_types
Username Name Name
Password Description Id
Email Start

Id [€— Password

Max_size
Status
! Instructor

Id
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Klijentski kod je napisan u HTML-u, CSS-u te javascriptu. Razvijen je kao
takozvana single page aplikacija. Umjesto da na svakom razlicitom URL-u server
klijentu Salje novu HTML datoteku, javascript u pozadini mijenja sadrzaj
stranice. Takve aplikacije se smatraju vrlo modernima, zato Sto su mnogo bolje
za korisnike. Umjesto da izmedu svake drugacije stranice vide korisnici moraju
dugo cekati, aplikacija odmah reagira zato sto ne treba dohvatiti HTML sa
servera.

Klijentski kod za ostvarivanje single page aplikacije koristi vrlo popularni React
framework, zajedno s Reduxom i React Routerom. Sve podatke o korisnickim
racuna i uCionicama dobiva od servera preko Rest API-ja u obliku JSON
datoteka, koje aplikacija koristi kako bi izgradila stranicu. Za prenosenje
nastavnikovog ekrana i zvuka koristi se WebRTC (Web Real-Time
Communications) tehnologija, koja se iz klijentovog web preglednika spaja
direktno na nastavnikov, bez servera kao posrednika, te izmedu njih prenosi
zvuk i ekran nastavnika. Socket.io je koriSten za implementaciju chat sustava.
Zaizgled i dizajn stranice koristen je Material Ul framework.

Da bi zapoceo s razvojem projekta, koristio sam create-react-app, alat koji
automatski konfigurira Webpack i Babel alate za izgradnju da rade s React
frameworkom.

Za upravljanje svim bibliotekama i frameworkima sam koristio npm / yarn.
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Kao server za serviranje stati¢nih datoteka i kao proxy server koristi se Nginx.

O Neinx

Nginx mnogo brZe servira staticne datoteke od Node js servera namijenjenog za
Rest API, tako da je stranica postala brza otkad je Nginx koristen. Za sve pozive
na Rest API, Nginx ¢e zahtjeve proslijediti i vratiti im odgovor od Node js
servera koji ¢e ih obraditi.

Za omogucavanje https protokola koristi se certifikatni autoritet Let's Encrypt.
Izdani SSL (https) certifikati istiCu za 90 dana, tako da se trebaju obnavljati ako
zelim da mi aplikacija trajno podupire https protokol. Zato se koristi Certbot, koji
automatski obnavlja izdane certifikate ako isti¢u za 30 ili manje dana.

Kl Let’s Encrypt

W;ertbot

Docker je viSestruko olakSao organizaciju i deplojanje aplikacije na server. U
zasebnim Docker kontejnerima dignuti su Rest API (Node js) server, baza
podataka (Postgres), Nginx i Certbot.
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8. Vizija buducnosti

Mislim da ova aplikacija ima mnogo potencijala za buduénost. Vrlo se lako
koristi te je vrlo pristupacna jer u€enici ni ne trebaju imati korisnicke racune
kako bi se spoijili na prezentaciju. Mislim da bi se upravo zato mogla vrlo brzo
poceti primjenjivati i steci veliku korisni¢ku bazu.

Sama aplikacija se u buduénosti moze prosiriti na mnoge nacine. Moze se
razviti mobilna aplikacija kako bi nastavnici i ucenici lakse koristili aplikaciju na
mobitelima. Aplikacija se mozZe prevesti na vise jezika kako bi se mogla plasirati
u druge drzave. Takoder se moze integrirati s AAI@EduHr sustavom kako bi
nastavnici lakse koristili aplikaciju.

Mogu se dodati mnoge nove funkcionalnosti, poput ugradenih alata za izradu
prezentacija koji bi nastavnicima omogucili da na samoj stranici prezentiraju
prezentacije, bez potrebe da se snima ekran. Moze se dodati i virtualna ploca
koju nastavnik i ucenici vide uskladeno, a po kojoj nastavnik moze crtati ili
pisati dok predaje nastavu. Osim virtualne ploCe mogu se dodati i testovi koje
nastavnik moze dati ucenicima da ispune, ili kvizovi kojima bi nastavnik mogao
na zabavan nacin testirati znanje ucenika.
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9. Promijene od zupanijske razine
natjecanja

Od Zupanijske razine natjecanja napravio sam nekoliko promjena na aplikaciji:

Implementirao sam i iskonfigurirao Nginx proxy server i Certbot

Dodao sam funkcionalnost mijenjanja jezika u aplikaciju, koja trenutno
podupire hrvatski i engleski

Popravio sam neke nedostatke i bugove u aplikaciji

Stavio sam da aplikacija kao nastavnik (prenosenje ekrana i zvuka) radi u
Google Chrome web pregledniku

Aplikaciju sam prilagodio za produkcijsko okruzenje

Aplikaciju sam deplojao na server, na kojemu sam inicirao dobivanje
https certifikata

Aplikaciju sam postavio na web adresu https://project-luna.hopto.me
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