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natjecanja - Zupanijsko povjerenstvo
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Infokup

1. Pristup sustavu za natjecanja

Sustavu za natjecanje mozete pristupiti klikom na ikonu kontrolne ploce u gornjem lijevom uglu stranice.

Unutar izbornika kontrolne ploce nalazi se stavka — Sustav za natjecanja. Klikom se otvara padajudi izbornik u
kojem je moguce odabrati razinu natjecanja. Potrebno je odabrati Skolsko natjecanje.

Infokup Kontrolna ploca Z2upanijsko povjerenstvo

Kontrolna ploca
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Zupan ijsko povjerenstvo,

Skolsko povjerenstvo, Mentor
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Zupanijsko Skolsko Sustav za
povjerenstvo pavjerenstvo Natjecatelji natjecanja

Pregled clanova zupanijskog p:

Skolsko natjecanje

Ime E-mail Zupanijsko natjecanje Status Zupanija
Drzavno natjecanje Odgovorna osaba Splitska-dalmatinska
Qdgovorna osoba Splitsko-dalmatinska

Pristup sustavu imaju svi ¢lanovi Zupanijskog povjerenstva. Medutim, rad u sustavu (unos i promjena rezultata
ucenika, preuzimanje zadataka i rje§enja) dozvoljen je samo odgovornim osobama iz Zupanijskog povjeren-
stva.

NAPOMENA: Ostali ¢lanovi povjerenstva mogu samo pregledavati rezultate ucenika.

2. Pregled rezultata ucenika

Sustav za natjecanja iz-

L. Zupal\usl.(c Skolsko Natjecatelj Sustav za
gleda kao na slici. povarnstio | poversnitio natecan
Odmah ispod izbornika I Algoritmi, C/C+=/Pascal (I. skupina) lIl. gimnazija Split Ime, prezime I
se nalaze trl ﬁltra' U pr- AIgotiitmi, C/C++/Pascal (1. skupina) Preuzimanja:
vome mozZete odabrati Zadaci

Natjecanje nije poelo. Rjesenja zadataka

kategoriju natjecanja,
drugi nudi odabir skole, a

22 09:00:00 12:00:00

treci nudi opciju sortiran-
ja liste ucenika (po im- )
. . . Ime Razred Skola Mentor Prvi(20) Drugi3o) Treci(so) Ukupno (100)
enu i prezimenu, kao i po
ostvarenom rezultatu) Lo ’ ’ ’ ’
2 Il. gimnazija Split 0 0 0 0
2 Il gimnazija Split 0 ° o °

2 Il. gimnazija Split 0 0 0 °
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Ispod filtra za pregled mozete vidjeti os-
novne informacije o natjecanju , te status
natjecanja.

3. Zadaci odgovornih osoba Zupanijskih povjerenstava

Natjecanje ima Cetiri razlicite faze:
1. Natjecanje josS pocelo
2. Natjecanje ubrzo pocinje
3. Natjecanje je u tijeku
4. Natjecanje je zavrseno

5. Natjecanje je zavrSeno - odabir pozvanih

4. Faza — ,Natjecanje je zavrseno”

Algoritmi, C/C++/Pascal (1. skupina) Preuzimanja:

Natjecanje nije poZelo.

Zadaci

Rje3enja zadataka

22 09:00:00

12:00:00
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U ovoj fazi Skolska povjerenstva unose rezultate. Taj dio traje do kraja dana u kojem se $kolsko natjecanje
odvija. U ovome dijelu odgovorna osoba Zupanijskog povjerenstva nema posebnih zadataka, osim u slu¢aju
da ih Skolsko povjerenstvo kontaktira vezano za unos rezultata.

3.5. Faza — ,Natjecanje je zavrseno - odabir pozvanih”

Glavni zadatak odgovornih osoba Zupanijskog povjerenstva za vrijeme ove faze je odabir u¢enika koji su poz-
vani na zupanijsku razinu natjecanja. Ovaj dio ¢e biti aktivan ve¢ dan nakon natjecanja.

Klikom na kucicu odabirete uc¢enika kao pozvanog na Zupanijsku razinu natjecanja. Da li je u¢enik oznacen
kao pozvan mozete vidjeti po znaku unutar kuéice i po tome $to je ime ucenika u listi ozna¢eno zelenom

bojom.

Ime Razred Skola

Mentor

[¥] Andelan 2 ll. gimnazija Split

Prvi (200 Drugi(30) Treci(s0) Ukupno (100)

0 0 0 0




